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TURTLES IV 
TURTLES IN 


TAKAISIN TULEVAISUUTEEN 

Mutantttkilpikannjit oyarpalanneet^ nyt upouiidetU 
S u perNES-pe H [ I a K P e lis.sa Tu rt I fv on etty V^- 
pandenpalsas, eika I retie kovin vaikeaa arvata<ku ka on 
timan konnuuden takana. 

Leonardo, Michelangeto, Donatello ja Raphael lahte- 
vat JiiljiMai^aan Shrcdderia eli ^Llppuria <kyUa, juuri/ 
tama yhtetskuniian vihollinen on VapandenpaUaaa 
kaappaaja), Moutatnien ratojen jalkeen he loytaval:iek- 
nodromui fa painelevat ^thne sisaan nayttaa kseen Silp- 
pTiri ile kaapin paikan. Valitetlavasti Silppufi bn yalp- 
paana fa han onnisTuu la.hettamaan Turtles!I fljassa^ 
^^auas taak^epain, JHMn u^kbq pS^seerisli sinhikk^ista 
kilpikptinista lopnllUesti eroori. MuWa kilpiVeikol ei- 
yat luovuta jnirn help^lai v a an, be alkavat vatiitbppasti 
taUtella lietaan iakaisin vuoteen 1992. 

Tuitle^Sit alkavair paluurisa tulevaisuuteen 2i5 mil jar' 
dfn vuqden takaa, dlno^aurusteri ja jalkasoturlen (oli^^ 
ko nartatcjn vastuksiajo^it1oin?> joukosta. Kun eiihis* 
toriatt^hiryioista selviaa^ saa tebda lolkan lahemmaksi 
me id an aikojamme. ^futla pitkan irtatkan yarrella jou- 
tuu kbhtaainaan vielij inerirosvof,^eowboyt ^eka luon- 
nollisesirl lopuUoman nrtaara,;q^jalka$dturifila. Nama te- 
kevat kaikkensa hidastaakseen kilpikonnien kulktia, 

NEUA KILPIKONNAA 

LEpt^ARpO 

Leo on tasatsin yksild kllpikonnista. Han parfaa kai- 
.kcssahyvln, maRa ei mi^saan taydelLi^esti? Hanen aseensa, 
katana-miekat ovat tehokkaita ja Leo kayttaa niita melko 
nopeastf. kanssaan on mukava aloittaa kamp- 

pailu ja peliin tutustuminen. 


Tavallinen hyokkays 
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Hyppyhyokkays 
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IustLes IV - TurtIes tN IIme 
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PELAAJIA 

JouLukuu 

1-2 yhT* 

aJkaa 
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salasana ^ 
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El ! 


VAIKEU&ASTE 

KESKIT.I VAIKEA" 


MICHELANGELO, 

N^keei ole erityisen nqpf&^a, mulla hanen aseeq^sa liun- 
chakut ovat todella tehokkaita, Myds hanen erikoU- 
hydkkayksensa ori^yah^a ja se nuj^r|;aa useimmat vi^ 
ho 111 set hopeasti ja armoitomasH. 
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DOiV 4 TELLp 
Don on kaikki^in hi tain turtleista, miatta h^n^^ ho- 
^uyansa^qp^^itka^ja se tepsii vihoUisiiii.'ennen kuin 
narna ehtivat edeslahe] le. My os hanen erikoishyok- 


kayksensa on hyyin tehi 

3kas. 

k 

Tavallinen hyokkays 

3.5 

Erikoishyokkays 

4.5 

Hyppyhyokkays 

3,5 

Torjunta 

2.5 

Nopeus 

2.5 








Leonardo 

’ 2 -- 


THv Tur'llw** orwrttMv e«niuer 


Donatello 


.j- “1 
























wmm 




















RT^P-HPreL 
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RAPHAEL 

Raphael on kaikkein nopein turtleista ja sekS lianen 
hyppy- etta erikofshyokkayksen^l ovat murskaavia. 
Haneiii aseensa civat tokikaan olc kaikkein tehok- 
kaimtnac normaalisti, Tnntta jos olet cteva erikOis^ ja 
hyppyhyokkayksissa^^niin Raph on kuin Inotn slnii^ 
varten- 


KYT SINUN PUJU VALITA OMA SUD5IKKIKILPIK0NKASI JA 
KAVDA TAISTELUUN SILPPURIA JA ITSEAAN AIKAA VASTAAM. 


apuvAuheet 

Radoilta loydat vahan sielia sun tiialta kahdenlalsia 
pahvilaalikoUa, ToiiUta laalikoist;^ voit ahmta piz- 
zaa, josfca saa lisaa eni^rgiaa ja ioislen avulta voit pyo- 
ria yinpa>i ja nitistaa kaikki tiellesi tuIeVatvastusta- 
jat yhdella iskulla. Tama toimii siis vahan samaan 
tapaan kain sEnarlboinbU. 

Klin paaset nujuuUamaan falkasoturia tarpeeksi la- 
hcttX voit heiitaa hanet niirijr etta han lentaa stiora^n 
u los tv^ruu dustasi, Se on aikamolsen vaikuttava naky. 
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koastuu itse astassa kotmesta eri peiist^. Eilet ha^ 
ratoja iHpi tavaUisten tapaan, vott 
tolmesta ensimmUisestd radasta ja koittaa set* 
vita siifif makdottistmmftn nopeasti^ On hauskaa testa- 
ta kuka kUpiksistd setvittUd radan kaikkein tykimmiis- 
sd ajassa. Ja Hatafessasi vott myds haasiaa ioisen ka- 
verin kak$intaisteluunf turtle toista turf lea vastaan. 
Splinter toimlt tuomartna, kun mittelet kanippailutai- 
tajasi kaverisi kanssa. Kaksi kilpikQnnaa asettuu 
takkain^ kuw valikosta ottaa vaihtoehdon Versus. Mu- 
kavaa urhetlua sekitt. 


RATA 1 - BIG APPLE, 3 A.M. 

Pell alkaa piLvenplirtajan katolla New Yorkissa aamu- 
yolla, Jalka^oturicn laumat kiiyvai kimppuiisL Tama 
rata ei oLc erikoiscn vaikoa ja paasct plan pomoa vas* 
taan. Han on lentava Baxter, ruma ja ilkca hyantcis- 
mics, joka yriltia ampua sinua konrasatecllaan, Kun 
onnistul vaistelemaan hanen hyokkaykslaan fa saat lisc 
haneen osumla, seLviat melko sujuvastl seuraavalle ra* 
dalle. 

RATA 2 - ALLEYCAT BLUES 

Nyt alet paatynyt metrapolin hamarillc kujillc. Varo 
putoamasta viemariaukkoihiin matkalla kohti radan pomoa, 
Metalheadia. Kun opit MetalKeadin hyokkayskuviol, 
seLviat kyLLa Kanestakin, vaikka han onkin hankalam- 
pi vastus ku in Baxter. 



RATA3-SEWERSURFIN' 

Nyt on aika lahtea surffaamaan alas viomareihin, Taii[|a 
et kohtaa niin monia vastustajia, mutta sinnn taytyy 
yrittaa kerata rriahdollisiminan paljon ptzxoja ja tonia 
pgi$ toisia surffaajla reitiltasi. Ennen knin kohtaat 
radan pomon^ River Kingin, saat pisteita kaikesta mita 
diet onnistunut tekemaan^ Muista varoa jokikunknn 
mitnoja. 


RATA 4-TECHNODROME 


Hnsimmatsen kerroksen lopussa kohtaat kaksi valta* 
van kokoista claintM^ jotka tunnetkin jo vanhasUan, 
jos Diet nahnyt toisen turtles-eLokuvan. Kun onnistut 
volttamaan nama kakst, voit hypala hissiin ja nousta 
siiia muutaman kerroksen. Nyt kohtaat Silppurin, joka 
odollelee jo sinua. Han lahettlM sinut ajassa taakse- 
pain. 5tta ennen sinun on syyta maiskia jalkasotureita 
pain Silppuria ja hanen koneitaan jonkin aikaa. Vaike-* 
usasteiiU Easy tai Normal tama on melko heippoa, mutta 
jos olet ottanut haastavamman Hard-tason, niin huo- 
maat, etta soturien kilvet estavat sinua paasemasta tar- 
peeksi lahelle heita. 
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RATA 5 - ESIHISTORIALLINEN TURTLESAURUS 

Nyt olet paatynyt aikaan 2.500.000,000 eKr. ja jo tuol- 
loin nakojaan oH riesana monilukubet |a Usepaiset 
jaikasoturit. Ole varuitlasi, kun maa aikaa jarista, sil^ 
Id silloin on tulossa dinosaurus, joka haluaa tehda 
sinusta muusia. Radan loppupomo Slash on valkea 
vastustaja. Sinun iskusi tepsivat vain takaapain ja Slash 
ei tunnu halukkaaha kaantamaan selkaansa. Han on 
yksi pelin kaikkein vaikeiinmista pomoista. 
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RATA 6 - SKULL AKD CROSSBONES 

Radalla ^paakallo ja luut' diet paatynyt merirofivolai* 
van kannelU, jossa vtlisee falkasotureita ja mcriros- 
voja. Jonkin ajan kuLuttua tulee viela apuun toinen 
metirosvoaluSj, |oka yrittaa ampua sinua tykeiLlaan. 
Yarn irralltsia lankkiija lattiassa )a taisteLe tiesi kah- 
den ihan tutunioldisen pomon luokse. Kun pysyttelct 
aivan va$i^mma9sa nurkassa^ sclviat heista kaikkein 
parhaiten. 


RATA 7 - HAUDATKAA KILPENI WOUNDED KNEEHEN 

TalLa radalia kiLpikonnat ovat cksyneet junaan, jonka 
jalkasoturit tuntuvat vallanneen. He oval talla kcrtaa 
pukeutuneet cowbpy^a&uihin. Sotnrit tolevat valilla 
hevosilla laukatcn^ mutta osa heista on katkeytynyt, 
joten junassa saa olla lodetta tarkkana. Lopussa koh^ 
taat pomon, joka on kxokotiili Leatherhead. Han^sta 
selviat parhaiten, kun hyppaat alas pakoon krokotiilin 
hydkatessa. Sitten kun saat hanet nu rkkaati, kannattaa 
kiirehtia antamaan mahdollisimman monta iskua. 



RADAN 7 JALKEEN TURTLETSAAVAT KYYDIN TULEVAISUUTEEN JA HE JOUTUVAT TAISTELE* 



TOIMITUKSEN ARVIO 

Turtles IV on - ihan niin kuin odottaa sopi - kilpi- 
kontiasankarien pelisarjan kaikkein hienoin koko-^ 
naisuus tahan mennessa. Seka aani etta graflikka 
ovat onnistuneet korneasti ja turtle! osaavat mcl-^ 
koisen vattkoiman toinen toistaan tymakampia lyontcja, 
potkuja ja heittoja. Kaikki turtle-fani* tulevat var- 
masti innostumaan tasta pelista. Ja vaara, etta kil- 
pikonnat keraavat yha enemman fancja, on ilmei- 
ncn, Cowabungaf 


MAAN LAP! VIELA KAKSI RATAA ENNEN KUIN HE PAASEVAT PALAAMAAN VUOTEEN 1992 JA 
VOIVAT RYHTYA L0PULLI5EEN KAMPPAILUUN SILPPURIA VASTAAN. 
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CastUvanIa III - 

DracuIa’s Curse 


VAIKEA 


HCLPPO 


€nsi<nmdiriAn pomo 


Castlevania III saadaan iopultakin rtt^ps Suo- 
meen, NimittHin mehiin atemme jo ehtineet esitet-^ 
la SuperNESille tehd^n nelososan, mutta se ei fee 
idstii ptlistd ifhtddn huonompaa, Draculatt ktro- 
us on yksi parhai^ta seikkailuista mitd NES^kes- 
kusyksikdlle on tdhan pdi-uadn mennessii 
tyn^L 

ISOO-luvylla eleli Euraopassa kreivi, jonka niini Dra- 
cula on siltemmin tuHut monissa yhteyksissa tutuksi. 
Han halusi saada itselleen valtaa levittaakseen pahuuksiaan 
ympari manteretta. Mutta Belmontin perh« taisteli eri 
vuosisadoiila sisukkaasti pahaa vastaan ja nuori san- 
kari Trevor Belmont sal tehtavakseen nujertaa hirmui^ 
sen kreivi Draculan. 

Castlevania lll-peLissa sina olet si is Trevor Belmonty 
aiemmista seikkaUuista tutun Sirnonin est-isa. Castle¬ 
vania 111 sijoittuu ajassa sata vuQtta aikaisemmakst 
kuin Sirnonin seikkailut }a Draco la on myos nuorempi 
ja vetreampi, mika tekee hanesla vaarallisen vastuk- 
sen, TreVor joutuuraivaaniaan lieltaari monia kauheita 
viholllsia kamppaihakseen eteenpain kohli viimeista 
taisloa, mutta han ei joudu parjaamaan aivan omin 
avuin. Saat nimittain valita avuksi yhden koimesta 
^hengesta"^ }oiUa on kullakin ornat erityisominaisuu- 
tensa. Valitse tarkkaan minka hengen otat seoraksesi 
kulloinkin, silla kun otet valinnut yhden, et saa enaa 
toisia avokst^ silla he katoavat saman tien. 


TOIMITUKSEN ARVIO 

Tuntuu hiukan oinituiselLa alkaa ruotia CasUevanla' 
sarjan kolmalta osaa^ kun Castlevania IV on jo lullut 
taatti markktnoilie. Kolmososa 5-bittiseLte ei luon- 
noUisesti voi olla niin laaja kuin nelososa SuperNES- 
koneeLle on. Mutta siita huoliinatta lama on yksi par- 
haila peEeja mita NES-niuodossa on jtilkaisiu ja se 
oNsi ansalnnut atkaisemman juJkaisun. Castlevania 
[] ] on sekoitus sarjan ykkds- ja kakkososisU. Tassa ei 
ole niin paljoa seikkatlua kuin Simon's Questissa^^ 
mutta ei myoskaan niin yksipuoMsesti toimintaa kuin 
ensimmaisessa osassa. Grafiikka ja aanet oval hyvat 
ja ne muistutta vat mukavasti edellisista pelelsta. Myos 
reittfen ja apulaisten valinta on oikein hauskaa puu- 
haa, Kaikille niille, jotka eivat ole vieLa hankkineet 
16-bi ttistii SuperNES-konsolia^ tama on varmasti iloi- 
nen yitatys. 
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IKoCMof, El saa kerat- 
tya var^inaisesti rahaa, mut^ 
ta kyllakin pisteita, joista voit 
saada myoh^mmin Lislelaman. 


^Lf^U.ni Sydamista saat 

ammuksia erikolsaseisiisi. 
Naita loytyy joka puolelta ra^ 
doilta. 


1)5.0 1 ^dufi Kuti tdydatsuu- 
ren sydamen, saat viisi lau- 
kausta lisaa. 


*■ i4:t£it Tama on yksi erikois- 
aseistasi. 

!S>ufriS’u:uz^i Koska bumeran- 
gi liikkuu seka eteen- etta 
taaksepain^ se tetioaa tiyvin 
useimpiiri vihollisiin. 

Teh okas as^ vam- 
pyyreita vastaao on perintei- 
sesti vihkivesi- Viholliset syt- 
tyvat paLamaan^ kon heitat 
tata pyhaa vetta heidan nis- 
kaansa. 

Kirves ientaa kaa- 
ressa, joten talLa saatat hel- 
postaa heittaa ohi vastusta- 
jasta. Mutta ase todelLa tep- 
sii silloin kun osut maaliisi. 
Tarkkuutta vain, niin selvi- 
tat pahojakin vastuksia. 

Tatna pysayttaa ajan 
ja viholliset hetkiseksu 

Lihanpala antaa sinuUe 
energiaa. Koska nama oval 
niin arvokkaita, on niita tie* 
tysti myos vaikeaa loylaa. 

ioii/aa£uui Taman 
avuMa voit Laukaista erikois- 
aseetlasi tuplalatikauksen yli- 
deLLa kertaa. 


D^o[moi 5 .[au&au 5 . Taila saat 

jo kolme kutia Lahtemaan eri- 
koisaseesta yhia aikaa. 

!Trevor saa kalUsar- 
voisen lisaelaman. 

Niin kuin perinne vaatii on 
piiska Trevorin vakioase. Sen 
saa muotettua, niin kuin ai- 
kaisemmissa kin peteissa, 
ennen pitkaa voimakkaam- 
maksi ja pidemmaksi. 


Trevor lahtee seikkai- 
luunsa Warakiyan kylasta, Asukkaat 
ovat muuttaneet pois kylasta ja ja]- 
jeile ovat paaneet vain Trevor ja Dr- 
aculan (maan )a latsel. Onneksi vihol- 
tiset ovat taalia vieia heikkoja ja help- 
poja voitettavia. Kun Trevor to lee 
hau tausmaalle, han kohtaa kuoUeen 
ritarin, joka haLuaa Lyoda hand ma- 
taiaksi. 



cLf^Citci^ Pimeassa metsassa koh^ 
taat useita haljyja vihoLLisia, jot* 
ka sin on taytyy nujertaa riippu- 
matta siita oletko selvittanyt kei- 
lotornin vai et. Metsassa vastaasi 


tulee nrtyds Sypha Belnades^ jon- 
ka volt oUaa Tnukaasi. Han on fyy- 
stsesti heikko mies, mutta hanen 
maagiset voimansa tepsivat mo¬ 
ntin vastustajiin. 



aka. 5 Jos vai its it radalLa 3 
alemman puolLskony paadyt tanne. 
Rata 5 on pitka ja miatkalLinen, mutta 
ala luovu toivosta. Jos Ibydat itsesi 
lentohiekasta^ sinun taytyy hyppta 
hyvin nopeasti, etta paaset sielta yids, 
Lahella Loppua tulet luolaany jossa 
kohtaat valtaisan vampyyrilepakon* 
Jos Grant on mukanasi^ han voi kit- 
veta yios seinalle ja heiteila kirvei- 




afa Z Toisessa radassa kuljetaan 
ketiotomissa. Paaset kyiia Draculan Un- 
naan, vaikka et selvittaisikalin tata ra- 
taa, mutta kellotomin hutpulla asuu eras 
hyvin tarkea hen kilo. Grant Da Nasty. 
Sinun taytyy voittaa hanet kamppai- 
lussa, etta han sitten lyottaytyisi seu* 
raasi. Grant on nopea ja pystyy kiipea* 
maan setnia ja kattoa pitkirt- Naista lah* 
joista on Trevorille arvaamatonU hyd* 
tya. 



cLf^ata ^ AaveLaiva on pnllollaan 
madantyneita lankkuja seka vihollisia. 
Taila radalla on kolme eri pomoa, joi- 
den katkkien selvittaminen on melkoinen 
haaste. Mutta kunhan onnistut siina 
oletkin jo pttkalla ja paaset jarven toi- 
setle puolelle. 



ta kammotiavan pomon paalle. 

Maiden viiden radan jalkeen sinun on 
kuLjettava viela vahintaan viisi rataa 
riippuen valitsemastasi reitista. Linnan 
sisalla sinua odottavat kauheat hirvidt 
ja lopulta arkkiviholHsesi, kreivi Dra¬ 
co La. 
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ToKtori Wily on vorostanut atka- 
koneen ja kodonnut jdtjottomiin. 
Tohtori Lightin mokaan hdn on 
hyponnyt noin 37.42£ vuotto 
etoonpoin tutevoisuuteen, Kukaon 
oi tiedd mitd hdn tekea sialld, 
mutto ai liana mitddn epdilystd- 
kddn siitd, ettd hdnalld on jdl- 
laan pahat mialassd. Sittd vdlin 
Rush on onnistunut |dljittdmddn 
joitakin Dr. Wityn robottejo^ |ot- 
ko vartioivat hdnan labor otorio- 
taan. Jotakin hdmdrdd on ah- 
dottomosti tekailld ja sitloin auttaa 
vain yksi ratkoisu. Ystdvdmma 
Mago Manin tdytyy ryhtyd taas 
tydhdn. 


Sinihohtoman robotttsonkanfnme on tqa$ tulosso. Tdmd on jo saqan vitdes pali Suomassa |ja niin kuin otamme 
kartoneat on USAsso jo julkotstu NES-pali Mega Man 4j jo roinen Gama Boylia tahty MM-palL Maga Man II kodstuu 
yhdeksastd voarantdyteisestd radosta, joldan jokaisan lopussa odottao johtajorobotti. Jos olet palannut kahto 
viimaisrd Mega Manin NES-seikkailua, tulae tdmdkin peli tuntumaon tutuHo. 
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aikoossa voit tehda valintasi nelfastd eri radasto. Jot t^ivitot n« oikeosso jdrjestyksessd ja kdytdt aina oikooo 
asetto, s^vtdt ratojm pomojsto paljon Ndpommodo kuin jot yrittaitit selvitd kciikista tavoJIitm asaeti turvtn. 


CLASH MAN 

Tdltd ansimmajsatrd rodolto Idyddf loputtomon 
maardn tikoptifto ja totantaifa, jotko kulkavat tinrio 
tanna. Pido varasj, attet hyppqo huolattomosti 
tuiiotoon^ jo^a at tiada mita otto Idytyy. Voit 
nimittoln podoto taoroon kiJoJatta¥Kn pjikkathin. 



Radon olutso futaa lantdvio 
kiusonkoppalaito putkisto. 
Kosko noito tutaa litdo ro- 
jotfomosti^ on sinun onnasi 
attaivot na ola kovjn nopet- 
fa. 




Turrican 




AccoUdc 


PELtTYYm 


Mas- 


PELAAJIA 


RAS 


AcTtON 


GAIIl|i:i.lNK 


SALASANA 


VAIKEA 


Loputonta 

paukutusta 

.'/Turricon on soonut tahtdvdkseen tuhota 
Altefraun oitiaivot eii Mocgulin. Mutta pdo* 
modrddn on voikao poostd, silid vostut* 
tojia kuhtsaa joka puol^o. Tumconin tdytyy 
toistallo topi natjd loojoo kenttdd annan 
kuin hSn pddtae Morgutin luokta jo st* 
nun toytyy 
OLfttaa Tur- 

riconio. ^ 





































































Moga ManJn tdytyy kulk«Q kolfnft^lo pl«n9ll^ tavolld, 
•tta hfln pvstyy wtvitta- 
maikn tafnttn osuudeo ro- 
dasta, Jos •! onnistu py* 
syttolomadn naista ylim- 
mdis^lia, saotot pudota 
koko motkon otos jo |ou* 
dut dlolttomaan kiipao- 
mfson olusta. 

METAL MAN 

paastakseen Metol Mcnin luoksd tdytyy sankorirobctm 
solvifa radicistd, |oko on toynna mognMlto)o )q ptikkoja. 
Old varuNlasi^ kun kulfat liukuhihnoo myoten. 


tassa on poros oltd 
hyvln huoldtlinon, kun 
loikkoG dos pain, vaikko 
varominonkin on vai- 
Nodo. Piikkojo oi taf- 
vitsokuin hipoistd^ niin 
Mega Man heittdd vd* 
vinsd. 



Porat ovot sakq hyvtp 

otta ikavia. Hyva puoli 
niissQ on so, otto niUta 
sad pdjon voimobonuk- 
sid. Huono puoli on nil- 
den suuri madra* mlko 
ajheuttdd sen, ettd nii- 
ta on melkein mohdo- 
ton ohittdd vdhingoit- 
tumdttd. 



TOIMIRJKSEN ARVIO 

Tama peli muistulido niin kuin tuli jo moiniHua 
kdhtd viimeisintd Mega Mdn-$eikkdilud NES-kon- 
soliDe, Cdpcom on ottonut niisfo parhodt puolet jo 
luonut kunnon Game Boy*uutuuden. Mega Mon U 
ansdrfsao Nintendo-tehden suuren kunnionosoifuksen 
Huippupeli, Super Nintendon versiotd Megd Man- 
peleistd joudumme vield odottelemoon, mutto silia 
volin on erittdin mukdvdd pelofo Gome Boy-pelJa 
Megd Mon II. 



WOOD MAN 

Vlidokossd kohtdot melkoisen honkollo viholllsid jo kun 
seMydyt heista, tulet veden aareen^ jossd odoftdo vield 
suuremmot haosteet, Mutto [os kaytat Rushia, ei ndtsta 

kosteistd osuuksiftd tule 
kohtuuttoman vaikeito. 
Viiddkon iepokot ndyt- 
tovot oluksi mustilto Idis* 
klfto. Torvitsetkoksi osu- 
mdd kuhunkin tiputtodk* 
sesi ne. 


Koirostd ei ole heippo 
selviytya. Se ampuu tu- 
lipollojo sinuo koM, joita 
sinun pitoo voistello 
somdPn aikoan kun 
tyklrfot koirdd [dtkuvdlid 
syotollo. Porno ei kuole 
□iyon ensi yriHdmol- 
la, muttd dio iuovutd 
silti. 


AIRMAN 

Ilmct on pilvinen, kun Megg Mon tulee Air Monin rddolle. 
Air Mdnin dse on hyvin tehokos jo sen Mego Mdn holudd 
tietysti mielelloon ndppelhinsa. 


Kohtddt suurid tutunna- 
kdisia teijuvid pditd kun 
lahdet etenemaon ro- 
dollo. Hyppod niiden 
pddlle vdrovdisesti jo 
ommu pikkulintuio, jotko 
lento vat sinud kohti. 




Tddlia loydat energidd 
kdtketlynd pilviin. Rerdd 
ne jo ommu sitten olos 
kdikki ymporiJio lentovot 
linnut sdddaksesi vielo 
I iso a energidd. 
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Turrkdn on todellinen oction-peli, joko on taynnaan iikeito vihoHisio ja 
ioukkuto, Sinun pitoo kuikeo lapi neijon kenton jo nutistoa niin monto 
Vdstustdiao kuin voin ehdit. Motkon vorrella pitoo loytao myos kristolle^ 
[a, miinojd ja kronaatteja. Miinot |a 
kronodttt ovot tietysti toisteJujci varten 
^300 kristallid ontdd «inulle yhden 
totkomahdollisuuden. Kun otet seMt- 
tonyt koikki neijo rotoo, podset komp- 
pdiiuun Morgulid vostoan jd jos on* 
nistut voittamoon taman pohantah- 
toisen tietokoneen, olet poassyt pod- 
maarddsi. 
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Toimituk- 
sen arvio 

Tomdonyksi 
vootimotto- 
mimm i sto 
Gome Boyn peleista^ mita on julkoistu. 
Vdlkka peiisso on paamdara^ seeihinnu 
motkon vorrello merkitsevon mitaan. 
Tuntuu silta kuin pitoisl vain ompua 
niin pqljon kuin ehtii ennen kuin vdis- 
tamoHd kuolee. GrofUkko on melkoi¬ 
sen suttuinen, joten on voikeoa erot- 
too vihoUiset jd bonukset toisistddn. 
Kun tata vertdo soman tyyliseen Pro- 
botectoritn, tuntuu Turricon suoroon 
sanoen turholto pelilta, Turrfcon ei anna 
enempoo kuin krompin sormiin. 
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Metro Citya hallitsee 
katujengit ja heidan 
vakivallainen viida- 
kofi lakinsa leviaa 
kuin rikkaruohot 
ympari kaupunkia. 
Kun s^itten rastafari* 
jengi Mad Gears kid- 
nappaa pormestarin 
tytiaren Jessican^ al- 
kaa puuro palaa poh-^ 
jaan. Mad Ceais-jengi 
ei tieda, etta pormes- 
tari Haggar on itse 
otlut aikaisemmin 
et€va katutappelija. 
Ystavansa Codyn aut- 
tamana han lahtee nyt 
iLse puhdistamaan 
Metro Cityn katuja pe- 
lastaakseen Jessican 
ja opettaakseen jen- 
gilaisille hiukan ju* 
malanpelkoa. 


a koHkkopelisuosikki pitaa sisallaan metkoista maiskitnista lapi peMn. Tulce mclkcm htiono 
kun loputQTi rystystCTi ja jalkojen kayttii konnia vastaan yoi tunEua niin haus^kalta. Erilaiset 
iskiit ja {nkkeet vaativat tasmalltsta ohjainten halLintaa, ctta paaset tassa pclissa alkua pitemmallo. 

Mad Geats-jcngin jasenet vaariivat joka riurkan takana. On sinusta itsestasj kiinni selviytyvatkd 
Cody tai Haggar lapi viiden vanhdikkaan radan jengin paamajaan, missii Jessicaa pidetaan vankina* 



Ratal: 

Slum 

Pell alkaa kaupu 
gin rahjaisiminis 
A Ills 

kulkemin 
ttiinkaan 
multa tason lopus- 
sa^ kun suurt muEta 
raukkamaiticn porno 
viheltaa kavcrinsa 
apuufi^ slriun tlytyy 
olla tarkkana. 


Metro nilEaa laiitirin vjereen, mutta 
et saa hypata kyytiin ennen kuin 
olel nujerlanut rahinoitsijat ase- 
malla. Metrgyaunuissa kohlaat li- 
saa hamaria tyyppeja, jotka halu- 
avat aiheultaa vaikeiiksia* Taman 
radan poma tuntuu hyvin vaike- 
alta kiinnes oppii oikean leknii- 
kan. 


r- 
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COPYVAI HAGGAR? 

Voit valita pelaatko mietuummin Cody vai Haggar taistelija- 
na, riippuen siita kmnman tyylista pidat enemman- Haggar 
on vahva mutta hiukan hidas, kuri taas Cody on nopea ja 
vahan heikompi-iskuinen. 

Cody ja Haggar osaavat melkoisen maaran erllaisia pOtkuja 
ja iskuja. Kummallakin on myos energiaa Iculuttavat erikois- 
KyokkayksensS. 


CODY 




HAGGAR 


ErlkoishyOkkays 

it f 
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Bonusrafa 

ErisimiTtaisella bonusradalla lay- 
tyy muTskata aulo, kiiulau 

yhdella jengipomolle, jiHn tyhy- 
cssa ajassa kuin mabdohista. Kun 
onnislut tehlavassa saal koko j oukon 
lisapisteita, jolka voi muuttaa li- 
saclamaksi. 


Rata 3: 

West Side 

Nyt alkaa olla mydhaista ja kaikki 
kunnoTt ihniiset ovat menneet ko- 
teihinsa. West Siden pomo on kor- 
ruptoitunut potii- 
si^ joka on vaih- 
tanut pnolta* Kun 
han huomaa, etta 
haTien rystyscnsa 
eivafc tepsi Codyyn 
tai Haggariin^ ban 
ottaa csillc pistoo^ 

Un. TodelUnen 
pelkuri ja likainen 
ketmt on siis ky- 
seessa. 


AIS luiilckaan^etfa tassapiisi ollut 
viela kaikki. Ei, viela on kaksi 
pitkaa ja vaikeaa rataa jaljella 
ennen kuin oleisilmalysien Mad 
Gcarsi n pel atyn jengipomon kans- 
s 


TOIMITUKSEN ARVIO 

Final Fight on ensimmaisia Super NintendoMe teh- 
tyja katutappelupeleja. Kun nyl on Luvassa Street 

Fighter II alkuvuodesta^ saattaa olla etta tanta jaa hiukan sen varjoon^ vaik- 
ka kyseessa onkin hieno pcii lajissaan^ Final Fightia voi tosin pelata kerral- 
laan vain yksi ihininen« 
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Marion hyva dinosaurusyslava Super 
Mario Worldista on nyt saanut aivait 
□man pelinsa. Nimi on lyhycsti ja yti- 
mekkaasti Yoshi ja kyseessa on Tclris- 
ta mufstuttava nokkeluuspelL SMW;ii 
viholLiset, kuCen haamul ja piraij^u- 
kat, puloaval alaspain ja Marion tay- 
tyy kcrata niita loi^tensa paallc. Kun 
han onnistuu saamaan kaksi samanlaista 
paaHckkain^ molemmat katoavat. Va- 
lilla tulee inyds munan ala- ja yrSpuo- 
iiskoja. Kun Mario onnistuu asettamaan 
puoliskot niin^ etta muodostuu koko- 
nainen muna, siita kuoriutuu pikkui- 
nen Yoshi ja saal paljon Hsapisteita. 


Yoshi 


PtUTYVm 


NAppARyys 


KESiCIT. rVAIWISA 


Yi>shiNES-yksikQtie 


YcJs^ij Came Boy-pefinii 


Yoshi 


NlfriTEwdo 


Pikkuiixen Yoshi s\fnt)fy Came Boyssa 



JLMESTVV 

PEL A A11A 

lAMMlkui; 

1-2 


PCLITYVPPI Tam- h 

1 PEtAAJIA 

NAp pAry vs (koj 


OAMELl^iK 

&ALA5ANA 

KYLLA 

l\ 

VAIKEUSASTE 

HELPPO 1 KESKIT 

1 VAIHEA 
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Pelin nopeus kithtyy koko ajan ja vaik- 
ka petaaminen voi tuntua atkuun hel- 
polla^ se muuttuu pian selvasti hanka- 
lammaksi, Voit vatUa myos toisen peli- 
tyypin, jossa ruutuun tulee hcti yksi tai 
useampia rive|a hahmoja. Tehtavana on 
saada kaikki hahmot pots ruudusta. Mita 
nopeammin onnistut, sUa enemman saat 
pisteita. 


Ainoa ero NES- ja GB- 
versioiden valiila on se, 
etta keskusyksikkover- 
sio on varilliimn ja GB- 
versiossa voi kaksi pe- 
tata toisiaan vastaan 
kumpikin omatla Game 
Boy llaan. 


TOIMITUKSEN ARVIO 
Yoshi on aika hauska napparyyspeM 
kaikille^ jotka pitivat Tetriksesta ja Dn 
Mariosta. Grafiikka on mukava ja ihan 
selkea ja pelissa on useita melodiolta^ 
joista voi valita haluamansa aanitehosleet, 
ettei ntihin ky I La sty nlin akkia. El Lei 
jaksa kuunneUa mitaan niista, voi jat- 
laa mustikin kokonaan pois, Peli on 
ihan mainio seuraaja Tetrtkselle, jos 
siihen on ehtinyt j o ky ILasEya. 


Came Boyn ruudussu on jo ahdasfa. 


NES-pelissU ei ole vielU yhfUdn Yoshia, 
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Herrasmtehet! Kdynnistakaa moottorinxieja pol- 
nafcaa talla pohjaan. sflld ensCmmainen puh- 
ctas autop«ll Super Nintendolle on tulossa Suo- 
meen. Valitsejokin neydsto autostaja ajasilla 
sitten Icflpaa erl radoil- 
[a i/mpari maaflmaa. 


ETELA-AMERIKKA 

Etela-Anjerikan teissa el ole juuri kehumista. Huonon 
tiepohjan lisiikai esimerkiksi sademetsissa Vulee vas- 
taan kokojoukko erilaisla esteita. 


Top Gear antaa sinulle 

mahdoUisuuden aj^joko ST-** .1 

jaamia autoja vas^taan lal 
sttlen yhdessa kavcrisJ 

kanssa, P^astdksesi jal- I 
kainaan radalta seuraa- 
valle sinun pitaS pdais- —jii^^ "itf 

viiden parhaan Jouk- 

koon. Kun selvit^t yhden paikan kaikki radat me- 
nestykseUii, saat salasanan. Kilpailuita on yhtceti- 
sA kahdeksassa eri inaassa Ja Ulssa on hiukan 
hjsAlietoja kolmesla ensiminAisesta palkasta. 


JAPANI 

S Taalla Uet ovat pal- 
gg Jon paxemaiiri raken- 
K nettuja. niutta ne ovat 
I I melko mulkaisia Ja 
vain yhdelSa radois- 
ta selviat vahemmal- 
3 ]ia kuin neljalla kier- 
g roksella. Tama mer- 
f] klLsec sUa. etta saat 
f4 t piipaHiaa taytlaniaan 
i \ lankklasi uacitip 
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USA 


Kolmen ensimniatsen paikan jalkeen on viela vvisl 
inuuta jaljella. Radat tulevat pitcmmlksi. mutkal- 
scmmiksi Ja valkeammiksi. Kun paaset Skandina- 
vlaan kohtaat tietysli pakkasen. lumiset kukkulat 
ja jaiset tiet- Top Gear antaa sinulie kunnodisen 
haasleen. 


USAn radat ovat niel- 
ko heippoja. KiJpai' 
Jut pidetaan La& Ve* 
gasisaa, Lo& Angel;e- 
»issa. New Yorklssa 
Ja San Fransiscos- 
sa. San Fransiscon 
radalla sinun taytyy 
rinenna ensimmaiscn 
kcrran varikoUc tajik- 
kaamaan. 


^ /It 




TOIMITUKSEN ARVIO 

Top Gear on hauska pell, josta tulce vlela 
rnfelcnkiintolscmpt, Jos pclaat siia kaverin 
kanssa. Valileltavasli grafilkka ei ole sltA ta- 
soa kuin 16-bltUsen pclilia olist lupa odot- 
taa. Tolsaalta sanet ovat hyvin onntstuneeL 
mika lasoiliaa antamaamme lodistusta. Tun- 
tuu v5.li&n omituisella. ettS ruutu on Jaettu 
kahtia silloinkin kun lata pclaa yksin. Top 
Gear on jannitlava peli. multa ehka Kemco 
oUsi votnul hiukan parannella Juurl graffik- 
kaa ennen kufn he JulkaJsJvat tainan. 
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VUidoin olemme saa- 
nect kalvatun ylels' 
urhellupelin myda 
Game Boyllc. Luki* 
jat ovat kyselleet use- 
asti t&llaista. Track 
Meet Interplay'yhtl’ 
51 tk on Juuri slta mltk 
tarvltaan, kun odot- 
tclemme Track fe 
Field -pelia GB-muo- 
dossa. 


Paikoillanne... 








Track Meet koosLuu seitseniasL^ eri iajista* N&ma 
ovat 100 meLrin juoksu, 1 10 metrin aidat, kei- 
hSSnheilto, sctvSshyppy, piLimshyppy. kiekon- 
heltlo ja palnoni^osLo* Kaikki lajit penisLiival 
lahinna yhleen asiaan ell slihcn kuinka nope- 
asli pystyt painelemaan A-nappia. VoU kainp- 
pailla joko kaveria Lai sUten lleLokonetta vas- 
taan, yksinpelissa kohlaal vlisl erl peltohjaLtua 
vasLustajaa, Joilla on kuliakln oniaL erikoisplfr- 
leensa ja -lajinsa. on pieni esittely. 


VOCJR OPPOKEKT 
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RICKY THE BARBARIAN 

Ricky on hldas ja yk- 
sinkertaiiien, mutta hSn 
on uskoinatloman vah- 
va. Kunhan muistaL ke- 
alkupaan lajeis- 
sa kunnon johtoaseman. »i chv 
voiLaLtaoian ensimiTiai- T»j^^gTgggc:j:||^o^ loo 
sen vastuksen hcIposU. " ghroeh 

Ricky on hyvS kiekon- 

hcitossa ja melkein voillamaton painonnostos- 
sa* Mutta pelkissa juoksuiajeissa pystyt ker^^- 
maan rellun johdon hSntH vastaan. 

SWAMMI PASTRAMI 

Totnen kilpakuinppa- 
nisf on harjottelilu t 
maagJsJa taitoja pit- 
ka^. muLLa se ei auLa 
urheilussa kovln pit- 
kalle. Swammi osaa 
kylla lentaa aitojen 
ylltse ja pS^see pi- 
tuushypyssa Carl Le¬ 
wi sin lukemiin, mill La muissa lajeissa voiL oL* 
taa johdon kiinnl korkojen kanssa. 


vaifR OPPOKIEMT 





VOUR ORPOHCMT 



mms^n 

H JR 


FURti 1 DHBI-E 
OPPOHEHT 


VOUR OPPOHEHT 


KENICHI KATANA 
NINJA 

Kenichi on tasaisen 
hyv^i melkeln kaikes- 
sa. muLta knnhan 
kSyt^t sormlasi vik- 
kel^ti pystyt lydin^n 
hanet lahes Joka la- 
jissa. Se saallaa h^- 
net haraklrin partaalle 
Ja paSseL jatkamaan 
pelia. 

IRWIN B. CHEETIN 

Nyt alkaa olla jo vai- 
keampaa, Irwinia on 
vaikea voltiaa, slll^ hSn 
kaytLaa pienIS konnan- 
koukkuja silloin, kiin 
nopeus ei riita. Sinun 
tSytyy vain tehda par- 
haasi joka lajissa, etka 
silLikaan voila kuin ehkS pienella crolla. 

JACK STROP 

Game Boyii mannekiini Jack Strop on taitava, 
nokkela ja maaiiman nopeln, mutta nltnpa han 
on kin Vi ides ja viimeinen vastuksesi. Sinun taylyy 
onnistua tSydelUses- 
Li Lai Loivoa Jackin epS- 
oniiisLuvan jossakin* 
eLLa selviat tSmSn san- 
karin edelle. Painon- 
nostossa hSn muser' 
taa si nut nostamalla 
helposti yhdella ka- 
dclla yli 200 kiloa. 

MuLla onnea malkaan! 
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VOUR OPPOMEHT 
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TracR Meet 

TmterpUv 


PEUTYYPPI 


UrIheiIu 




PELAAJt 


1-2 yhiA 

AJKAA 


GAMELINK 

SALASANA 

KYLLA 

KYLLA 

VAIKEUSASTE 

HELPPO [ KESKIT. ( VAIKEA 


Toimltuk^en arvio 

Valiliii tunluu mukavalta vain pai- 
nelia nappeja koko ajan kuin mJeli- 
puoll. Jos on Karjaantunui tikiltii- 
kuin metro noml paasee pelis- 
nopeastl metko pitkdlle. Mu t La Jack 
Stropfa on melkeln mahdoion volt- 
Laa, ellei h^in munaa Jossakln lajls- 
sa. Pelissci on malnlo grafllkka Ja la- 
Jit QVat vlIhdyLLSvia. 



ERI LAJIT 







Keihfis 


Seiv&shyppy 


Pituushyppy 






Jallccn pit£lS painella A-nap- 
pla vauhdinoLossa ja sitten B- 
nappiacnsin Laaksevetoon, Joka 
ma^ra^ my6s lahlokvilmati, ja 
tolsen kerran heiltoon. KoHa 
erl lahtOkulmla Idyi^ak.sesJ par- 
haan mahdollisen. 


Kun oJet taas saanuL A-napllla 
hyv6n vauhdln (ja krampln sor- 
nieen) L^ytyy painaa kun 

seivas laitetaan kuoppaan Ja 
lolsen kerran Irrotettaessa. etta 
vot lentaa rJman ylU Irrotus on 
tarkka vaihe. 


TledSt jo tith^n mennessa ml- 
ten vauhtl saadaan ja sen J^l- 
keen palnctaan B-nappla kah* 
destl, Ensln kun Jalka on Jan- 
ku[iaja tolsen kerran 
maSn kulnia. Vilval matkalla 
volvat sotkea hlukan, mutta el 
hy pp^l6mmen ntln vaikcaa ole. 


Klekko 

Paine I e Jatku- 
vasti A-nappia 
py6rlSksesi ja 
Jo kahden kier- 
roksen 

B-nappla heit- 
taaksesi kiekon. 
TSma on herk- 
ptuihaa, 
jossa saattavat 
ikkunaLkiii sar- 
kya. 


Palnonnosta 

TamS on vtJnrel- 
nen ja kaikkefn 
vaikein laji. E^al- 
nele A-nappia 
saadaksesi voC- 
maa nos Loon. B- 
nappia plt^i^ pai- 
naa olkea-aikal- 
sesti koline ker- 
Laa. cl La selviaa 
nos ton koimes" 

La vaiheesta. Ajoitus on hyvin Larked. 


PI^HVER 


lOO metrin juoksu 

Tam6 on ykain- 
kertalnen lajl, 
slila on ky se on 
vain nopeudesta. 

Heti kun ruu- 
luun tulee sana 
“Go!" t^ytyy a)- 
kaa palneila A- 
nappla niln ti- 
he^n kuln pys- 
tyy. Jack Strop 
pysiyy tSssS ME-vauhlfin* 


T - ZT 


110 metrin aldat 

T^ssci lajissa 
taytyy painella rlrver 
A' nappia juok- 
suun ja B-nap¬ 
pia altojen yli- 
tykseen. Yritii 
paineUa A-nap¬ 
pia my6s hypS- 
tess^l, etta pys- 
Lyisit jnahdolll- 
slmman hyvSIin 
aikaan. 
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SupER GhOblS N ' 

Ghosts 

Capcom 

PEUTYYPPl 

T.»-|PE>-AAJIA 

ToImInta 


PATTERIMOISTI ' 

SALA5ANA ' 

EE 


El 

VAIKEUSASTE 

HELPPO 1 

KESKIT. 1 VAIKEA 


Ritari aavejahdissa! 

Ritari Arthur on inatkustanut ympari maa- 
ilmaa voimakkaiden aseiden ja valkoisen 
magian perassa. Kun han on palannut ku- 
ningaskuntaansa on pahuuden keisari on- 
nistunut kidnappaamaan prinsessa Gui- 
neveren ja vienyt hanet mukanaan Aave- 
vydhykkeelle. Tama ei kuulosta ollenkaan 
mukavalta Arthurin korvaan ja han pSat- 
taa heti lahtea pelastusretkelle. Han pak- 
kaa mukaansa peitsen^ haarniskart ja pa^ 
lin bokserimallisia kalsareita. 

Useimmatlukijat muistavat varmaan NES- 
pelin Ghosts'n Goblins. Se oli ja on edel* 
leenkin yksi vaikeimmista peleista tuolle 
konsolille. Nyt Capcom on tehnyt pelilie 
hienon seuraajan, joka on ainakin yhta 
vaikea ja viela hauskempi kuin edeltaja. 
Felissa on koko joukko uusia aseita ja 
magioita ja Arthur osaa liikkua nykyaan 
sulavammin ja monipuolisemmin. Han pys- 
tyy muun muassa tekemaan ilmassa toi- 
sen hypyn poimiakseen sakin korkealta. 




Haarniskat 

Arthur voi kcrata crilaisia haarniskaita. Tcrashaar- 
niska hanclla on paalla jo aivan alussa ja pian han 
saa itscllcen pronssihaarniskan. Sen avuEla hanen 
kantamansa ase tulec tehokkaammaksi. Viimeinen 
|a vaikeimmin hankittava haarniska on kuiUinen. 
Sc paallaari Arthur voi kayltaa erilaisia maagisia 
voimia riippuen hanen asecstaan. 



ASEET 
Feitsi 

Peitsi on asc, joka 
sinuMa on mukana- 
si jo alussa. Se on 
mclko tchokas, multa 
peitsi on niin pai- 
nava, etta sen kayl^ 
to on hidasta. Naita 
voit heittaa vain kak* 
si perakkain. Kun saal itscllcsi pronssisen tai kuN 
taisen haarniskan tulce peitsecn lisaksi tuIcnLics- 
kat, jotka tekevat paljon kovempaa jalkeli vastusta' 
jiin. 


Veitset 

Scuraavaksi asecksi 
Arlhur saa veitset* 

Ne sopivat hienos- 
ti niille radoitlc, 
joilla on vahan tai 
oi lainkaan Icntavia 
vihol lisia. Kaska 
veitset ovat kevyi- 
ta, voi Arthur heii- 
taa naita kuinka 
monta tahansap Paremman haarniskan mukana han 
saa maagiset veitset. 




Jousipyssy 

Yksi paremmis* 
ta aseista on jou- 
sipyssy. Se iahet- 
taa kithunkin 
suuntaan kaksi 
nucita kerrallaan* 
Kun parantelct 
su o j a va rustnst a* 
si^ muultuvat ne 
tuliniioliksi, joita 
voi ampua ker- 
rallaan kolme 
kappalcUa* 
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Soihtu 


Solhtua ct kay teta nykyaMri nimkaan paljoa a^eeaa, mutta 
kun Arthur heiUaa soihdun ^ytyttaa se tnaan Iiekkci- 
hin, mika Koitelee vaikka u s^am mart kin paikalla ole- 
van viholMsen. Myds soihtu saa magian ja lentaa sil- 
loin hiukan pitemmalle. 



Viikate 

Viikate on tehokas ase sinansa, mutta niita voi kayttaa 
valitettavasli vain yhden kerrallaan. Myos viikate tu- 
lee maagiseksi pronssi^ lai kultahaarniskan myota^ mutta 
Y ! koska nilta voi sMIoinkin heiUaa vain yhden^ teho el 
juurikaan lisSanny. 

^ Kirves 

Kirves on jokseenkin viikatteen veroinen ase. Se vai- 
kuLLaa murskaavasti kelmeihin^ mutta naltakln vol heittaa 
vain yhden kerrallaan. Vahvempi haarniska paalla tepsll 
kirveskin vpimakkaammin. 

Tri-blade 

Kaiken kalkktaan paras ase on tama 'kolmi-tera% Tri- 
blade. Se on hyvin voimakas veitsl^ joka lentaa kah'^ 
teen suuntaan ja palaa sltten takaisln. Kurt haarniska 
on pronssta tai kultaa^ muuttuu veitsi heittotohdiksi, 
jotka ovat vielakin vahvempi asc. 



Maagisel voimat 

Peilsen magla on ukkonen. Salamat lahteval; kolmeen 
suuntaan ja nujertavat useimmal vihoUiset. 

Kuit sinulla on maagiset vcitset, voi Arthur kutsua 
lohikaarrrtetta/ }nka pitaa tulta sylkemalla huolen mo^ 
nista vastustajista. 

Jousipyssyn magia auttaa Idytamaan kaikki kalke- 
ty tkin arku t. 

Maagbet soihdut ymparoivat Arlhurin ja suojaavat 
hanta kolmella pyorealla tulipallolla. 

Tornado pyorittaa katkki kelmit pois kuirt tuhkan hiuleen^ 
Taman saat kayttoon kun sirtu 11a on maaginen vii kate. 
Kaikkeln vahvimmat maagiset voimat on salamoilla, 
jotka menevat kahdeksaan eri suuntaan. jos siitulla on 
maaginen kirves^ voit kayttaa tala tehokasta magiaa. 

Sen jalkeen kun sinulla on oUut ilmiomaiset heitto- 
tahdel^ saat kaikkeln parhaan magian. Se aiheuttaa 
suuren rajahdyksen. Jos joku vlholllnen selviaa tasta, 
on kyseessa kovan luokan vastus. 





S uper GhouLs'n Ghosts on tode 11a monlmutkainen 
pell ja sc antaa pclaajaLle kunnollisen haasteen. Kaikkein 
tarkeinta on ettei anna perlksi^ vaan talstelee vaka- 
vasti loppuun astt. Loydat tepsivia aseita ja saat maa- 
gisla volmia arkuista^ joita tulee eteesi pifckin mat- 
kaa. Mutta plda varasi, valilla kirstusta tulee naiden 
apujen sijaan ilkeita maagikoita esille. He voivat mfiuttaa 
smut hyonteiseksi tai pteneksi, avuttomaksi lapsck- 
si. Naissa o lomuodoissa on ikava ta is tell a aaveita tai 
zombletta vastaan. 


Toimituksen arvio 

Super Ghouls'n Ghosts on jalleen hieno SuperNES- 
peli Captomllta. Crafllkka on alka hyva ja pomot 
ovat valtavla ja hyvin suunnIteituja. Ihan nltn kuln 
NES-vastlnekin on kyseessa vaativa pelL Mutta setlaista 
varmastl tarvitaan vastapainoksi monien kevylden 
pelien joukkoony joita timeslyy nykyaan usein. Su¬ 
per Chouls'n Ghosts on omtaan jokalselle Power 
Playeril le. 
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kaksi vuoHa sliten 
uvissa suurfiirhi 
Mood^ jonka paaosassa 
oli Kevin Coslner* Nyt julkais^ 
taan elokuvan nimea kantava 
pels NES-konsoJille^ ja sina paii- 
set itse paaosaan esiltamaan pc- 
lotonta sankaria. 


^ ^ p. I I n If ' 

on seikkailo peli^ mui^ 
verran Metal Gear- |a Soaker's 
-peleja, mutta t^sa on vahemman 
t fa enemman seikkailiia. Tassa 
iljel Zetda-pelicn iapaan luolissa^ ky- 
fa metsissa^ jolloin katsclet sail" 
.ja ylhaalta pain, Mutta knn tor- 
'maat hankaliin vastustafiin, kaydaan 
kaksinkamppailo toisen tuupertomiseen asti ja siL- 
loin naet Robinin ja vihollisen sivulla. Jos kokonainen konnalauma 
hyokkiia paalle yhtii aikaa, naet koko Robinin joukkion korkealta 
ylhaalla saadaksesi pareminan kuvan kaikista tapahtumista^ 


ASEET JA SUOJAVARUSTUKSET 

UseimiTiat thmiset yhdistavat Robin Hoodin jouseen ja nuoliin^ mutta sc ci ole ainoa ase^ jonka ban 
halliisL Miekka, veitset ja kyynarsauva ovat ascita^ joita Robin la rv it see myoskin pel in aikana. 



Miekka 

MLekka on ensimmai- 
nen asc, jonka toydat 
vanktiassa. Miekka 
tehoaa hyvin ensim- 
maisiin kohtaamiis] vastu stajiin. 

Long Bow 
Taman aval La Robin 
paascc vihdoin ampu- 
maan nuoUa. VaLitet- 
tavasti asetta on hidas 
kayttaa. 

Knife 

Vciisi tehoaa huotios- 
ti, Se on selvasti hei- 
kompi ase kiiin tniek- 
ka iai nuoiipyssy. 

Cross Bow I 

Varsij ousel La pystyt i 
a m pu maa n n u o I i a n o- ! 
peammin kutn (aval- ' 

HseLla jottstpyssy 11a. 

Quarter Staff 

Pikku Johnin ase^ kyy- 
narsauva tehoaa liyvm 
useitnpiin konniin. 





Druid's Dagger 

Tama maaginen Li kart 
on lyby tlerain en^ 
mu Lta nelja kertaa te¬ 
ll ok kaampi kuin tylsii 
veitsi. 


Locksley Bow 

Robinin perheen jou- 
sipyssy on tehokkain 
ase nuoUen ampumi- 

secn* 


Locksley Sword 

Perheen miekka on 
vastaavasti hyvin te- 
hokas miekka ja ar- 
vokas ase. 


Ball & Cham 
Piikkipalto on itseasi- 
assa viela lehokkaam- 
pl ase kuin perhceii 
miekka. 





Leather Armor 
Nahkahaarniska an- 
taa snojaa vihollistcn 
hyokkiy ksLIta. 

Chain Mail 
Tama toinen suojava- 
rustus on edellisla pal- 
jan parempi ja antaa ; 
RobiniUe hyvan suo- 
jauksen. 



Locksley Armor 

Perheen haarniska 
suojaa I uonno 11 ises- 
ti kaikkein parhaiten 
hyokkayksia va^taan. 
Mttaaiemmin loydat 
taman sUa parempi. 


Disguise 

Jos laitat taman va* 
Lepuvun paallesi^nay^ 
tat ai van sheriff in mie- 
hiltii ja voit menna 
mnun vaen sekaan he- 
rattamatta huomiota. 
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Nintendo 
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V 



Volt p^iiiaa miUom tahansa Start- 
na^pia^jottoin saat csiUc valintarau- 
duriilRuutuun tulcc moniia vaihtoeh- 
to]a>ku:teni^niita halyat Rabin in teke- 
^an. HarF voi e 5 |merkiksL puhua, kat* 
soa lai oHaa^ jata kin. Volt my os halu* 
tessasi katsella^tietoja ihmlsista, jot- 
ka kuuluvat Robinin pojukkaan. 
Naet kuinka vahvoja he oyat^ mita 
aseita ja esineita heilla on mgka- 
naan ja kaiken muun mita^siEttin 
tarvitsee detaa. 



SEIKKAILU VOI ALKAA 


MAANALAISISSA LUOLISSA 

Kak^j .fin^clsmannU, ja ^Pet^i: _ 

Dubois ovat jaaneet matanemaan arabien van- 
I kituotUn. Robin seisoo avuttomana^ kun binen 

kohtaIotoveriaaii kiduleUan. Mutta akkia hiin 
loytaa mtekan ]a kay vahtien kjinppuun. Mo- 
Lempien on pakko 1 a h tea pakom atkal le. Yksi 
mies kertoo tietavairsa reitin ulos ja Robinin 
tiiytyy paattaa luottaako han inieheen ja ottaa 
taman oppaaksi. Han ka Lien kamppailui den j alkceti 
uloskaynti lopulta ioytyy, mutta Dubois on haa- ^ 
voittunul kuolettavasti ja han uhraa henkensa 
Robinin ja taman ystavan puolGSta. Nama kak- 
51 lahtevat matkalle kohtl EngLantla. 
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Toimituksen arvio 
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Robin Hood - j^rince of Thieves on jannitlava 
scikkaLlupcii. Se on melko omaperainen koko- 
naisuns^ jota voi ehka parhaiten kuvata pcticx^ 
ZeLda IE ja Metal Gear risteytykseksi. Valltetta- 
vast! sen paremrnin grafiikka, aani kuin mybs- 
kiian ohjattaviius eivat ole aivan huippua, mrka 
vie osan peli*ilosla pois. Jos Virgin oHsi ponnis- 
telLut hitikan tujcmmin naiden kanssa, oLisi Ro¬ 
bin Hood oHut huippupeli. Nyt tama on "'vain" 
hauska scikkailupeli. 



TAKAISIN LOCKSLEYN LINNAAN 

Pitkan matkustamisen jalkeen tulevat Robin ja 
Azeein lopuLta takaisin Englantlin. KotiseuduL* 
U ovat prinssi Juhana ja Nottingbamin sheriff! 
pttaneet vat lan'^silla Valin kun knn in gas Richard 
on ulkomailla ^istelemassa. Mika an ei ole enti¬ 
re lla an. Robin ja Aiecm kohtaavat Guy Gisbor- 
nen Jahanen miehensa/jbfta kayvatheidan pialleen. 
Jps RobiniLEa vain on nuolipyssynsa mukana, he 
selviytyval taistehista. Seuraavaksi he kohtaa- 
vat Pikku Johnin pojs 
ja puhuvat hanen kan; 
saan ennen kuin Tab 
tevat kohti 1 innaa. 


DUBOISIN LINNA 
Robin lupasi Peteril- 
le menna kertomaan 

rianillc mita hanelLe on tapahtunut. Ro¬ 
bin pitaa lupauksensa ja Labtee Duboisin tifi'- 
naan kertomaan surutlista untista. Paastakseen 
sisaan linnaan taytyy Robinilja olla meda1|onki 
mukanaan. Vierailu jaa valitettavan lyhyeksi^ 
si I la linnassa viLisee sheriff in miebia, mutta Ro¬ 
bin ehtii jutella hetken Marianin kanssa. Mari¬ 
an ebdoltaa Rabintlle, etta han leifiytyisi mlehi- 
neen Sherwoodtn metsaan. He paattavat nou- 
dattaa vihjelta. 


UUSI KOTI 

Kun Robin on paennut iloisten veikkojensa kanssa 
shcriffin miehilla, he saapuval Sherwoodin metsaan 
ja alkavat rakentaa uuttaa asuinpaikkaa tisel- 
leen. Metsa un suuri ja taynna saLaisuuksia^ jo- 
len he alkavat heti etsia ascita [a esineita, joista 
voi oLla tuievaisuudcssa hybtya. Robin kohtaa 
Pikku Johnin ensimmaiscn kerran ja heista tu- 
lee pian by via ystavia. 
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; . 7 EletaUn vuotta 2636* Yhden NES~pelin ja yhden Game 

jdlkeen ovat kak^t tuttua rabottia valtaamas^ 
sa nyt Super Nintendoa, Super Probotector on mestarillinen 
^ ^ pelif Joka koostuu kuude&ta tasasia^^ jotka sisdltdviit kivenkovaa 

^ kamppailua ja loputonta raiskimistd, Avaruusolennot Punaisten 

^ \ Haukkojen arganisaatiosta ovat tutleet niaan kamaralte ja le- 

^ ^ vittiiyiyneetbirvidineenjajoukkohieenkaikkialle.Sinuniehtiivasi 

on pddstd heistd kaikista eroon. 

Asiaan kuutuu, ettd tdtii pelid voi pelata kak^i pelaajaa yhtd 
/ aikaaja tietyitld radoilla kuva jakautuu kahtia^ jolloin kumpikin 

saa taistellii omalla puolikkaaHaan, Ainoa pdamdUrii on nitisldii kaikki avaruu- 
den pirulaiset, jotka vain ndet, Varo kaikkea eteentutevaa ja ammu niin paljon kuin 
efufit. 

Punaisten haukkojen comeback 


PHiyUlEkiUK 


Pell koostuu kuudesta radasta, joi- 
den graftikka on aivan uskoinaton^ 
ja valtaisasta maarasta yllatyksia ja 
actio nia. Vastaasi asettuvat avaruu- 
soliot ovat suuria ja pelottavia ja 
niita on ihan kaikkialla. Useimmissa 
peleissa tasojen loppupoinot ovat 
kaikkein pahimpia^ mutta tassa koli- 
taat sellaisia rumiluksia matkan var- 
TM rella, etta monet loppupomot nayt- 

tavat niiden rinnalla sittiaisilta. Et 


5aa herpaantua hetkeksikaan^r vihoUiset kayvat yllesi juuri silloiny kun uskot voivasi hengahtaa. Jos 
pidit aiempien sarjan pelien aseila rankkoina^ tulet pudottamaan silmasi kun naet moottoripyorat^ 
panssarivaunut ja muut peiit ja vempeleet, foUa saat kayttaa tassa 


SuperNES-pelissa. Rata I 

RATAl 

EnsiTTimalsessa kcntassa juoksei ympari Neo Cilya ja artimut avartiudcn 
oHoita. Radan keskivaiheiLta saat Loikata panssarivauiiuun ja jyrata 
stlla muusiksL kaiken tielle osuvan. Radan pomo on jiiUilaisniamen, 
erikoincTi kilpikonnan inutaatiD. Se on ainakin kolmikerrokstsen talon 
kor kuinen. 




RATA 2 

Tas$a kentassa Tia(!l itsesi ylhaalta pain, jos pelaat 
kaksinpcliijr saa kuEnpikin hoidella oinati pnoUk- 
kaansa kuvaruudusta. Paastaksest loppupomoa vastaan 
sinun laytyy hoidella viisi asemaa, jotka tykitta- 
vat sinua kohti, sckii inonia muita viholUsia. Voit 
vaistaa laukauksia hcittaytyinalla maihin, 

RATA 3 

KoLmanrhella radalla kitnppuusi hyokkaa lauma 
Icntavia avaruoden piruja. Kutje yhden kaden va- 
rassa rautaputkea pitkin^ mutta ala putoa alas. Kcs^ 
ktvaiheilla kohlaat pomon, joka on lentava tcrak^ 
sincn luultmylly ja kentan loppupomo on valtaisa 
luuranko, joka sydksee tulta ja heittejee pornmc- 
ja, 

RATA 4 

Neljannen radan alkuosassa ajat inoottorlpydrana 
tiella^ mutta sinun pitaa plan hypata helikoptcrin 
kyylttn ja lentaa pUvien sekaan. Ethan kutten-^ 
kaan ole niin mammanpoika, etta luulisit istuvasl 
ftiukavasti hyttiin? Ei, ei, Sinun taytyy roikkua 
toisen kaden tukevalla otteella jalaksesta^ niin toinen 
kasi on viela vapaana, etta voit tykittaa edelleen 






PROboiECIOB 
AIIcm (fEbels (CoNrJM 01 ) 

,-2 

aIJCaa 

Ij ^ALA&Ama^ 


AtTfo^ 

j^TTTOlMtji 


VAm EUSA 


**ELPjaD 


^ajkea 


TOIMITUKSEN ARVIO 

Super Probotector on viely loppuun saakka. Kuudcn 
radan aikaiia ej ote hetkenkaan hengahdystaukoa. Pi- 
rulMsia vihollisia ilmcstyy koko ajan kaikista mahdol- 
lisista suunnista, Grafiikka on uskomattoman hicno, 
varsmkin mahtavat pornot kullakin radalla. Kaksinpc- 
lissa on jo aarimmaincn meininkk Super Probotector 
sal pa a heiigen ja ansa it see ku nn iainaini ii nan Huippu- 
pelil 


RATA 5 

Viidetta kenttaa katsellaan 
ylhaalta p 


am nun Ruin Rak- p 

kosrataakin. Si nun taylyy tu- j * J 

hota jalleen vastaavat kohteet^ * * i 4 

etta paaaet kamppailemaan 

pomoa vastaan, mutta ^ 

i _ tehtava on talla ker- i ‘ i 

taa paljon vaativampk —— ^ 
Loppupomo ei ole 

kuitenkaan ihan niin ; 

3 “ vaikea kuin milla se / * ^ 

r nayttaa. Kun ammut 

S M hiekkakaarmeet^ saat kunnon vaitnabonukseL Pomoa 

| i = kannattaa yrittaa tahdata ^ilmaan^ 

I Nyt sinulla on viela yksi rata jaljella ja se sijaitsee 

Punaisten Haukkojen paamajassa. Sieila sinun taytyy 
nujertaa useita pomoja ennen kuin lopulta paaset $il- 
malysten ilkeiden avaruuden olentojen johtajan kanssa. 
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Belmont 


Oro^lo jq BeTmqntin perhe 'feo^tadvat uudestaon myos 
Boyn pienessd ruudussa., Tdmd toinen GB-seikkailu 
ojqssQ 15: vuotto edellisen jdikeen, kun Christopher Belm 
terst CB:n Castlevaniq-pelissa Draculan. Julma kreivi on tullut 
toas takoisin ja Christopherin poika Soleiyu katooa erddnd pdi- 
vand. Sinun pitod aultaa Christopherio pelastamaan poikansa. 
Niin, fcr kulkea tietysti sitnd matkallo neljdn Itnnan Idpt ja selvittdd 
uksi itsensd kreivi Draculan valtava linna raokaan loppuun 


PIISKA KASIMATKATAVARANA 

CRYSTAL CASTLE 

Tdmd linna on rakennettu kristalllsta ja toiset pai~ 
kat £drkyvdt dita Chr1$topherin edelessd. Tddlld 
tdrmadt myos pohiat+omiin ansoihin, piikkiseinlin 
ja tynnyrlen kokolsiin silmlln. Kotken tdmdn jdl- 
keen sinun tdytyy yield voittaa loppuporno. On- 
naksl matkalld on kotkettyja bonushuoneita ja li- 
sdeidmid. 


helHelee luita ja 
hdmdhdkkejd, jot- 
ka putoavat ka> 
tosta. Kuljevaro-' 
vaisesti silloilla. 




CLOUD CASTLE 

Cloud Castle ieijuu nimensd mukaan ilmassa. 
Se on rakennettu kivestd jo terdksestd ja 
saotdt hsiposti rusentud tddlld. Sinun tdy- 
tyy olid kieli keskelld suuta, mutta myds 
nopeo, ettd selvidt Id pi linnan kdytdvien, 
joissa kohtaat muun muassa vompyyrile- 
pakoltd ja voltavid piikkipdllojd. 


ROCK CASTLE 

Olevarovdinen tdssd kivilinnqssa, 
kunisketpiiskallasi soihtujo, ettet 
tee suuren luokan tuhoja. Sei- 
nistd tulee keihdrtd ]□ piikkejd 
putoaa katostd. Rddan lopussa 
sinua odottaa itked- 
tapqinen porno, 
joM" yrittdd listid 
si nut miekallaan. ' 




IT 

i I I ' 


niin pdaset 
nopeasti po- 
mojen Ku- 
mub ja Nim¬ 
bler klmp- 

puuriA 




«E-a 


Kufi olet selvittdnyt 
nama neljci linnao, 
olet valmis [atka- 
moan kohti Draculan omaa 
linnaa. Tdma viimeinen koitos 
on suuri ja hankala selvit- 
too, joten sinulla tdytyy olla 
sisua ja rohkeutta, ettd pddset 
pddmddradsi asti. 


PLANjT 

Tdssd lin^assia 
Christbpher ko 
tod mbnidjUusii^ 

tuurongon; jok'd 


TOIMITUKSENARVIO 

CasHevania-poleisId pitdvd! Nintendo-faniteivdt voi 
dinakoon valittaa, kun sorjosta [ulkaistaon Suo- 
messa jokaiselle pelikoneelle oma uutuutensa ihan 
parin kuukauden sisdon. Game Boy-pelaajat, jotka 
ovat jo ehtineet selvittda ensimmdisen pikkuruu- 
dun Costlevania'pelin, saavat nyt hyvdn seuraajan 
selvitettdvdksi. Tdssd on paljon samaa kuin edelli- 
sessd, mutta kehitys on ollut positiivisto. Kona mi 
on onnistunut jdlleen hienostl. 
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. jrby’s 
Dreamland 

Pikkuinen Kirby on Nintendon uusin fan- 
tasiasankari. Han on pieni ja pyoreii hah- 
mo, joka voi nielaista melkein mita vaan 
ja ientaa imemalla ilmaa sisaansa. 




Mutta k^avaniaiiicn juoni on aliioa yhleys mita lalla mielikuvi- 
(itksellisetb pelilla on lavatiomaieiten ja lybien pctkn 
Kirby's Dreamland on nimiUSin eriilain hauska Game Boy-peli^ 
jonka graHikka ja ohjainluntuma ovaC lodelia laadukkaaL. Kuva 
rullaa valilla sivuttain ja valiUa pysCysuunnassa. Ja vaihicluhan 
tunnetusti virkistaa. 


voiinabonuksia iOytyy eri inuodoissa 


SAiNKARIMME I 

Kirby on pieni pyoreii pallero, jota voisi bclposii luulla pilveksi, 
Han ei nayta ole van mik^iln erikoisen pystyva voikko, mutta 
haiien suunsa ja vatsajisa kei^t^v^t encinman kuin oopperaiaula- 
jaltakaan voisi odoitua. Ei. Iiiin ci onneksi laula^ muita Kirbyn 
sisaan niahiuvat kajkki kclmlL Kirby voi imaista k elm in sisaansa 
ja sylkai^ta hanel loisen paalie. ILan osaa kavella, hyppia ja 
lentaa. Lentanunen onnistnn vetamallli valsa Eayleen ilmaa ja 
leijumalUa. Hanessa on samoja piirleita kuin Marion kaverissa 
Yoshissa. 


vierailevattahdet —^ 

Jo lofiiclla lasolla Kirby kohlaa pari yllattavan tuUua hahmoa^ joita 
kuLsuLaan nimlEla Lololo ja Lalaia. Mitahan HAL-yhiid mahtaa 
luumala tasta? 


Toimituk.^eti itrvici 
Kirby's Dreamland kuuluu nilhin 
pc Icihin, jotka icerta kalkkiaan 
vaMoiuavat. Game Boy Me on 
lulossa myds Super Mario Land 
2 piakkoin^ mutia juuri Lallai- 
sia pelej^ on kaivaiiu monicn 
actlon-pelieji ja labyrir^TtiCn 
joukkoon. KJrby's Dremnland 
on sanalla sanoen HuippupeJi^ 
ykkdsuutuus Ja k1assikko> jol- 
le tukmmc varmasti saamaan 
V icid seuraajia (aika pitkd sana). 
Nintendo teJeee valiMa idMajS' 
ta. Nimitlain juikatsee k^rki- 
pekjd ilman mitiidn kohua, 
Muisiattc vieLa varmasii kuin- 
ka Gargoyle's Quest luli niark- 
kinoille? 


KELMIT 

Super Marion peleja innisluttaa my^is suuri lauma nokkeLla ja 
mieljkuvitukscMisia ketmeja, joika kuuJuvai kiioingas Dcdedcn 
amici jaan. Vai mi la sjanoEte seitaisisla lyypcistii kuin Broom 
Haller, Bronio Burt. Booler, Mumbics, Shoizo ja Waddle Dee? 
Ndmd voi si vat oBa nimiensa puolesta rap-mu usikoita Los Ange¬ 
les ista^ _ 


TVTTV TAUSTAKUVIO 

Unicn maailmassa kaikki elivat rauhassa ja onitcMisinap kunnes 
ilked kuningas Dcdede ja hiinen melEastava keUn ijoukkionsa te- 
kivat kaikkien uniolentojen elaman ikMv^ksi< Niim^ moukat teki- 
vat paljon pahaa. Uniniaailman tulkkivat tiiihdct alkoivat him- 
menlya. Onko larinassa yllatyksia? Niin, tain a pell perustuu laas 
kcvyclla kadclla halimoEeltuun ilkeiden valtausiiyrilyksccn, joka 
tiiytyy kumota niin, ellii sina hyppaai sankarin saappaiNiln ja 
paiskot iIkimyksiS kaikki in iimansuuniiin, 

EftINOMAINEN PELl 


BONUSESINEET 

MikMn Usc^^kunitjoiiiava seikkailupcJi ci lulisi toimeen ilman 
kunnon liutaa enemm^n tai vShemmari hy5dyMisj^ ker^maviM bo- 
nuksia ja voima-amnioksia Ja lis^ciiimi^ ja milii niita nyt onkaan. 
Kirhyn poimirnilla bonuksilta on aika tulunlaisia k^ttdlarkoiluk- 
sia, vaikka niita erilaisen sankarin lakia sovelletaan eri tavalla. 
Mikrofoni esimerkiksi 'loim ii smartbombin tavoin. Kun Kirby 
availcc luikrofoniin sc pyyhk^iscc kaiken Man (luc: ktl- 

mitj pois. Mintuiilehden avulla Kirby pystyy lenlamaan ja lauta- 
nen vahvasti mausteltua ruokaa auttaa Kirby a imaisemaan kiu- 
ri an kappa I cel inplanopeudclla kiiusiinsa. TictysU UsMcl^mi^ ja 
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YK SAA TEHTAVAN VIERAILLA MAILLA 




Olctte varmasti fo fmamanneeff etta Capcam 
panostaa toditlla iujasti SuperNES-peleiltin. Pel- 
kdstddn tdssd joiilunumerossft esttteUmme pe- 
lii Fifia! fight ju Super GhoulsUt Ghosts ja nyt 
sits tdman LJ.jV. Squadronin. Kaikki nUtnli kol- 
we on at menestifneet aienfntirt kolikkopeleittH 
ja neon spvellettu taidolia Nintendon 16-^bftfi- 
seen. 


SHIN KAZAMA ^ ^ 

Shin mx tyypillinoti 
kvsktvcrtGpilotti. - 

I iiin Qsaa kaiken mita lentajiln pila5 osata, n'lUHa L^i olo 
assa miUaan osa-alueella. Kazaman voimamitUri kasvaa 
nopoimmin. 

MICKEYSCYMON 


Capcomin kolikkopelis^uosikki Area '88 on riy^ saama&sa 
Super Nintendoon Oman version. Nimeii on sovitettu 
paremmin aikaan sopivaksi ja kyst on ny t VK:n joukois- 
ta, U,N Squadron. UNS on korkeakiokkalnen shoot 'em 
up- e\\ raiskimispdi. Yhdistyneet Kansakunnat ja USA 
ovat kumpikin aanestyksissaan paattaneet puuttua tun- 
temattomasso diktatuorivaltiossa tapahtuviin vaarinkay- 
tdksiin. Tohtava on seuraavp: iiujertakaa kaikki vaSta- 
n n ta! 


Mjrkey on piken^min asetaituri kuin huippulentajii. I Jan 
osaa kayttaa lahes kalkkia erlk<nsat;oita ja vain han saa 
kay lt56nsa joitakin pel in aseista. 

CKEG GATES 

Cre^ on sitlen todeilinen lentaja-assa. I Ian on niin usko- 
mattoman taitava, etta hiin pysyy ilmassa viela lakes 
lay sin murskalullakin koneella. 



Peiissa voi valita kolmesta eri lentajasta, kuudesta len- 
tokoneesta ja yhdestatoista erikoisaseesta, etta voisi sel- 
vittiia kymmenen rataa^ jotka pursuaval vihoHisen pans- 
sarivaunuja^ helikoptereita^ lentokoneila^ sukellusveneila, 
laivojaja tukikohtia. 

I jokaisessa kolmesta lentiijasta on hy viit puolensa ja puut’ 

I teensa, 

( 

j 


OSTA UUSIA KONEITA JA ASEJTA 
Ennen kuln lenniit uuden kentan kimppuun, vuit osta- 
malla kohentaa varustustasi. Tarvilset tahnn Iiionnolli- 
sesti rah as ja sita saat vahitellen tiputtaessasi vastusta- 
jia ja viela enemman kun sejvitat radan loppuun. Pelis- 
on myds bonusratoja^ jolkn voit selviftaa vain kerS- 
l^ksesi rahaa. 
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LENTOKONEET 
FSE Crusader 

Tama on sinun ensimmainen koneosi. Se on turvallisen 
keskmkertaintn, mutta se ei pysty kaiitam£i.in kovin 
montaa asetta. - - 




F20 Tiger Shark 
Tama on yksinker- 
taisesU monessa 
suhteessa parannd* 
td laltos Crusade- 
rista. 


i ; 

1. , 




^1^ 


F14D Tomcat 

Kolin as kon a^esi on 
iiopoa ja tehokas 
nUila radoUla, joilla 
kuhtaat lihinna toisia lentokoneita. 

AlOA Thunderbolt 


tehtavA 2-the sky 

Tam^ rata on syyta selviltaa alkupaassa, sUla muuten 
viholliset pa^isevat Uhernmaksi kotitukikohtaasi. Porno 
on vaativajapaus^ mutta tarkalla tyolta selvlatkylli tas- 
ta suuresta lento- 
kbiieesta. 

TEHTAVA 3 - 
AIRCRAFT 
CARRIER 

jonkinlaisena har- 
hautuksena on vi- 
hoLlinensijoUtanyt 
joukkojaan keskeUc 
eramaata. Lertna 
sinne murskaa^ 
maan joukot* 

TEHTAVA 4-BATTLESHIP 

Viliollislajva on varustettu suurella maaralla aseita ja 
sinulta kiiiuu toinenkin kotvanen ennen kum selviydyt 
vastarinnasta. Ohjuksillepn kayltoM tassi kentassa. 

TEHTAVA 5 « FOREST BASE 

Yrit^ saada hankHtua itsellesi AlOA Tliunderbolt ennen 
kuin lenniit tahan tuklkohtaan metsSssa* Silla saa nimit- 
tain piitevastl vLhollisia kaskeen. 


kokonaan sinun laytyy puhdistaa kymmenen rataa vah 
tavasta maar^st^ vihollisjoukkoja. Radat voi selvitta^ 
haluainassaan jirjesfeyksesSi, 

TEHTAVA 1 FRONT BASE 

Ensimmainen rata on tletysEi yksinkertaisin. Taaila voi 
kerata monia Power-Upeja eli vdimabonuksia. Loppu- 
pomo on panssarivamiii^ joka on varustettu ohjuksilla ja 
konekivit^reilla, jotka on suunnattu konoeseesL 



Tama on hidas ja kestava kone^ jonka voi varustella 
ra ska ill a aseilla: 


YF23 Stealth Ray 

Toiseksi paras lentokone ei nay lainkaan vihollisen tuN 
kissa. 


F200 Efreet 

Tamil kon e on hyvin kallis^ miiUa niinpii so on my os 
kaikkein paras. Efrcot on nopein ja moiiipuolisimmin 
varus tel ta v a lontokone, 

Tehtava kulkee nimellii Projekti 4. Selviltaaksesi sen 




tiClUEt 








TOIMITUKSEN ARVIO 

U^N. Squadron kuuluu niiiden r^iskimispelien ker- 
maan. Tarkein ero moniin samanlalsiin on se^ etta 
sjnulla on tieEty maSra energiaa^ etka kuoie valitto- 
miisti viholliscn tai aseen osvurtaan. Crafiikka on tyyLikas 
ja peli on sopivan hankala. Kalkki, jotka viihtyivat 
Super R^Typen avaruustykltyksen parlssa, nauttival 
varmasli liista. Ellct ole aikaisemmin valittanyt shoot 
'em up -peleista, kannattaa tarkistaa miellpide tal- 
laisen. hy van pelin kanssa. 








































SAARILOIKKAA SUPERPAKETISSA 


J!tl.FPO ^ WWmT. i vaike 7 


o 1 2 3 « 
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Master Higginain on nyi aika vallaittaa Super Nintendo men 
j&lkeen^ kun h&n an aeikkailut kertaaileen sek& NES-yksihGaa^ 
ettd Game Boyuaa. Nimen miettitniaeen ei ole oarmaan tarvittu 
hiked tai kyyneleitdj, »illU Super Adventure lalandin oliai kek^ 
ainyt valkka viiaivuotiae lapsL Grafiikkaa ja ddntu on onnis’^ 
tutiu kehittdmddn huomait&vasti IG-bitiiaid konetta varten^ 
mutta muuten peli on hyvin Idhelld kahta edelidjad. 


gtLATTAVU US 
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Master Higginsin armas muuLlxiu kiveksi ja hSneL 
rydvat^an melkeia Higginsin sylista. Si nun LehtS^v^si 
on auttaa Master Higginsia l^iyt^m^an hanetjalleen, 
mutta ensin pit^a kulkea Ifipi kokn konnien kan- 
solttamia ratoja, Jokainen rata on jaettu kolmoen 
osuuteen, jaiden l^pi t^ytyy hypellS ja iskoa tiensa 
ennen kuin kunkin lopussa kohtaa radan pnmon, 

Ensimmainen rata on yksinkertainen, mutta sen 
jalkeen kulku aikaa nopeasti vaikeutua ja silloin tar- 
vitseL apua. Pelin apuvalineisiin kuuluvat muun mu- 
aasa bumerangi, kirves ja rullalauta. Kun onnisLut 
paasema^n rullalaudalle, pystyt eteziemaan paljon 
nopeammin, mutta kaikkia kelmeja pilaa vaistaa, silla 
jos hipaiset ilkimyksia^ menetat saman Lien rullalau- 
Laai. Kun olet kerannyl tarpeekai paljon bumerange- 
ja ja kirveit^, saat ihan uuden aaeen. pie- 

vaaleanpunaisia kuulia^ joita voit heittSa. Ne 
tehoavat vihulaiaiin kaikkein parhaiten. Sinun tay- 
tyy ker&ta^ my6s hodelmis juoksenncllGssasi radoHla. 
Muuten voi k^yda. niinp etl^ aika loppuu ennen kuin 
p^dset maaliin^ 

SuperNES*versioasa on yllattaen vahemman rato- 
ja kuin kahdessa aiemmassa peliss^, mutta ne ovat 
toisaalta vaikeampia selvitett&vi^. Apuv&lincit^ on 
vaikeampi saada ja niit^i on myfts vshomm^n keratta- 
vana. PelisBS on jatkomahdollisuukBia, mutta niit^- 
kin on rajoitettu maara, joten mikilan helppo peli 
Lama Su per Adventu re Island ei ole. 
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TOIMITUKSEN AHVIO 

TamM uuLuus on komean nak5inen pels ja linnet 
ovat onnistuneet upeasii. Musiikin tekij^ on ieh- 
nyt Lodella hyvaa tyota, silla tamS^n parempia me- 
lodioiia ei videopeleissa ole juurs kuultu. Mutta 
inuisaa suhlesssa Super Adventure Island ei tarjoa 
ibmeempaM uulta. Eihan tama huonokaan ole^ mutta 
aika tavallinen. Peliasa on niin tyypillinen, useas- 
ti ennenkin n^hty idea, ett^ vain grafiikka ja HHns 
Luovat potkua. 
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Him 


Rottia, lottia ja yha vainrottia. 
Niita Simpsoneista tutun 
Krustyn talo oa pullollaan. 
Sinun tehtavasi on johdat- 
taa rotat erilaisin ovelin kons- 
tein Bart Simpsonin rotaa- 
li ti s ty sko 


iliOTTAHALYTYS NAURUTALOSSA 


Jos Joku lukija on valttynyt ku\jlemasta kuka 
Krusty on, niin kyscessa an sama klovni, joka 
esiintyi myos kahdessa NES'konsolin Simp- 
sons-pelissa. Hiin on saannt nyt atvan oman 


Totfia 


VAIHEI 


EnsiniTna'ineTi osuua koostyu kahdpksasta huoneesta. Tassa 
kenta^sa Bartpainaa koneen nappia^jkun 5aa rotan haUil- 
Je. AtoUa elsimalla Bart fa titistyakon^ )a koita sHten 
keksld konstt^ jolla rotat saa ohjattua Bartin luokse. Jotta 
pifasistt joka on aairiTn maiden a oikealla^ si- 

nun taytyy Loytaa maaginen bonu»tiilk Ensimmabessa 
o^Uiadej^Ra on ys^ita lisacta ifiiai, jot^n varmista, etta olet 
etainyi kai kklalla ennen kuin si irryt seuraavaan huonee- 
seen, Ovi rn«ne« lukkoon^ kun lahdet h uoneesta^ 


delta koostuvat mutkik- 
tyn pitaa osata yhdisiaa 
Lkin rottamurs- 
mutta niifita 


Useimmat huoneet 
kalsta putkittoista, 

niin, etta han vol fohdatUa rotat nilta pi 
kaamolle. Taa I La on yhteensa 10 huonetia, 
kolmeen et paase ennen kuin olet saanut aikaan tasan 
teen nil den alle. Hotner saa taafla kunnian kayttiia konet 
ta, jolla roUl levytetMan. 


K^usty^s Super Fun House koostuu kuudesta vaihees- 
ta ja valiavan monesta huoneesla, jotka tietysti tuLevat 
koko ajan hiljaLleen vaikeammiksi. Esineet ja apuva^ 
lineet valhteJevat matkan varrella, mutta ongelma py- 
syy samana, Rottia, rottia ja yha vain rottia! 


Toinriitukseii arvio 

Krusly^s Super Fun House ei kuulu ihan 
parhaimpiin ongeimapeleihin. Se tuntuu 
aiuksi kylta hauskalta, mutta huoneicfen 
samankaltaisuus alkaa ennen pitkaa tur- 
ruttaa. Grafitkka ef ole huftumpi, mutta 
musiikki on vasyttava ja se lisaa hermos- 
tumiata pelin toistavuuteen. Krusty's Su¬ 
per Fun House ei hyddynna erityisemmin 
16-bitttsen suurta potenliaaiia. Toivotaan, 
etta totnen Sirnpsons-uutuus^ Bart's Night- 
mare ofi hauskempi. 


Krusty tanssii |HS 

VA1HE3 

Kun olet aelvittanyt kakkososuudi 


nut loisen 


ja avan 

oven, paasee Krusty etenemaiin hiukan pitemtnalle 
tafoun. Sitten on vudrossa kolmas osuus. Nyt sinun 
iaytyy selvittaa kaikki 14 huonetta ennen kuin paaset 
eteen pain. Taalta Idytyy aika tavalla tiilia, jotka 
voi pctkaista pois, seka trampoltineja, joiden avul- 
la Krusty voi lennahtaa paikkoihin, joibin ban ei 
Tutki nainaktn huolellisesti. 


y lettyi 
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Batman H - 

iR ^urn of th e Jo 

“ptUTYjKL 

AciloH 


Tamen wws/ on pyorinyt juuri elokuvi^teatterehsa ja sama^ 

ten an iime&tymas^a kaksi uuita Nintendo^peliHj joissa setkkailee Gotham 
Cityn synkeUf mutta oikeamielinen s^ankarL SunSoft jutkaisee pelin sekii 
NES- etta GameBoy-muadossa sopivasti joulun alia, 

BATMAN NES-PELISSA 

RATA 1 

Seikkailu alkaa Gotham Cityn katedraatis^ 
ta. Varo pnkkipalloja, foita putoaa katolta. 
Katolla olevat patsaat pitaa hoitaa akais«s- 
etta vallyt niiden salamahyokkaykselta. 



Peli koastuu seitsemdstd radasta ja jokaisen ra^ 
dan lopussa on tuttuun tapaan aina panto, Useim- 
mistapamoistaselvidU, kunhan vainjaksaa rdiskid 
huippunopeudella^ muita fokeri on sitten kovempi 
luu. Hdnestd ei selviii ilman nakkeluutta. Siina 
tarvitaan enemmdn kuin vikkelid sormia. Bat¬ 
man vai loytdd matkan varrella neljii erilaista 
asetta^ KaikUla netjUllU an oma erikoistoimin- 
tonsa, joka ioteutetaan painamalla B-nappia. 


Cross Bow 

Jousipyssy on 
hidas ladala, 
inutta se on ar- 
vokas ase 
Tcn Ichonsa an- 
siosta, Jos pidat 
B^nappia athaaJ- 
ta tata kayttaos- 
sasi, voit ampoa 
ntiolia neljaan 
suuntaan yhta 
aikaa. 


Shield Star 

Tama ase lahettaa tahden muotoisia nuolia kolmeen 
suuntaafi. Se on erinomaincn jos vihoLlmen hyokkaa 
ylhaalta pain. 

Neutralizer 

Talta aseella pystyt lahettamaafi sahkoisia sateila, 
jotka nujertaval useimmat viholliset. Kun pidat B- 
nappia alhaalta^ tulevat sateet viela voimakkaam- 
maksi, 

Batarang 

Kun heltat taman mainclkkaan Bat-buTne^rangin, se 
hakeutuu kohti vihotiisia ja kumoaa heidat. Bata- 
rangit ovat nopeita ja lehokkaita. 
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Porno on 
helppo 
vittaa, silla 
si nun taytyy 
vain raiskia 

sieEusi kyl- Gothamin kaduiUa 

lyydesta, niin han heittaa pyyhkeen kehaan. 


RATA 2 

Taman radan alkn-^ 
osassa kuljet ym* 
pari tatoa, joka on 
taynna ansoja. Sit- 
ten Batman ottaa 
rakettimoottorin 
kayttobnsa ja len- 
taa sujuvasH radan 
loppuun. Raketti'' 
moottoria on haus- 
ka kiiyttaa. 



Katedraalissa 


RATA 3 

Gotham City on kuin joulun kunniaksi lunta tulvil- 
taan, kun Batman kuljeskelee kolmannessa-kentassa. 
Koita varoa katojen piikkeja ja pida mielessa talvi- 
olosuhteeh Pomoa taylyy ampua ensin niin monta 
kertaa^ etta han hyytyy. Sen jatkeen taytyy loikata 
hanen yLitseen pippuroimaan hanta takaa pain. 


Sinun tdytyy sits seivit^ 
tdd tfdidett ratpjen Jdikeen 
viela neijd muuta ennen 
kuin saat kabdata foke^ 
riw. Kun sind pyristelet 
ndissd kentissa^ me sei- 
vitdmme Game Boyn Bat- 
mapiin saloja. 


q. 1 .a.a.e.j 
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i Batman ii 

™tum 01 the Jol 


lr«.LITYYPpr 
ActJon 1 


wuSTf* 




■ Return of the Joker 

Lepakkomies kahdessa |>elikoneessa 


Niiillii uusilla Batman^peleillU ei ole isomntin tekemistii uuden elokuvan kan&sa^ 
silla ndmd on i^unnnitelfu jo ennen filmin iimestymistU, Jokeri palaa pelien 
pSakonHakst^ kun elokuvassa toteutti raistomaisia ideoitaan tietysti Pingviini. 
NOf Batmanin pdiivihoUisia kumpikin. 

BATMAN GAME BOYSSA 


Alkuperainen Batman-peli Game Boylle on jo klas- 
sikko. Se oH yk^i ensimmaisesta todella hyvista 
peleista mita pikknruudulle tehtiin. Airtoa miinus- 
pnoli pelissa oli melko suttuinen ja riittamaton gra- 
Hikka. Nyt SunSoft on korjannut taman puulteen 
korkojen kanssa, Uudessa pelissa on selkea ja ko- 
mea grafiikka^ 


RATA 2 
Tassa teh 
tormaa 
vaaraL 

reihin, jotka liik- 
kuval ylos ja alas. 
Niiden ohi on eril- 



Ret-u 1:^11. of Tile Jolce*'™* 


Pclln lahtiessa kayntiin srnulU ei o)e mitaan asejta, 
vaan Batman joutuu turvautumaan luuvitoseen, Etsi 
itsellesi niin nopeasti kuin pystyt ase ja pida huol- 
ta, etlet kuluta ammuksia hcti [oppuun, siHa siUoln 
joudut kayttelemaan taas rystysia. Toisissa paikoissa 
et pSase ctcenpain, ellet hyodynna koukkua. Kun 
heitat sen vinosti ylospain haluamaasi suuntaan, 
voit hetlauttaa itsesj sitten nmassa kauemmaksi kuin 
hyppaamalla paasisit. 



Pal Jon teravampi ktiva kuin ^kkHsosassa, 

RATA 1 


Ensimmainen kentta on athaatla viemareissa* Taal- 
la on tarkeaa varoa pohjattomia reikijoita on va- 
han sieLla sun taalla. Melko varliaisessa vaihecssa 
on kaytcttava koukkua^ ctta paasisi etenemaan^ Al- 
kuun loikkiminen voi tuntua vaikealta, motta kun 
siihen saa tuntuman paasce kipuamaan yllattavan 
korkeallc ja loikkaamaan kauas. 



tain vaikea paasta^ 
mutta parhaansa yrittamalla ioytaa konstin, jos sii- 
na epaonnistuu, irienettaii puolet energiasta, 

RATA 3 
Kolmannella radal- 
U tumrnanpohuva 
sankari ioytaa ilsen- 
sa junankatolta. Vi- 
holLiset hyokkaavat 
^aniatta kimp- 
heovat sekii 
oja etta kesta^ 
vid. Tarvitset kun- 
non osumia ja ti- 
heaan. 


Voif valita itse 
miss a jarjest^k* 
sessci halnat sef- 
vitfda radat, muf- 
ta j oka i sen I dpi 
on kuJjettava en- 
nen kuin saa ryh- 
t\fU mittelddn /o- 
kerbt kanssa^ Si- 
nulla on twtjiijat- 
komahdollisuut^ 
ta koko pet in sel~ 
vittdmiseen. 


11 ^ till 
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Toimituksen arvio 
Pelin Batman II kahdessa versiossa on ]uon- 
nollisesti paljon muutakin yhtcista kuin ntmi^ 
multa samasta pelista ei aivan ole kyse, Cra^ 
fiikka on upea ja selkeapiirteinen ja myds aa- 
net ovat mainiot. NES-versio on helpompi sel- 
vittaa kuin GB-pe!i^ mika johtuu lahinna sii- 
ta, etta vain TV-ruudun variversiossa on sala- 
sana. Kaiken kaikkiaan molemmat pelit ovat 
hyvia, vaikka Came Boyn ohjaimia an vaikea 
oppia kayttamaan. Tuntuu silta^ etta Batma- 
nista voisi tulla ybta suuri Nintendo-sankari 
kuin kaikkten tuntemasta Mariosta. 




























































Hiiri tarvitsee apua loy- 
taakseen ne* Sinut on 
valittu autlamaanMik- 
kia ja fehtavasi on hank- 
kia kuusi hopeista 
avainta, joilla paasee 
sisaan linnaan. 


SUiinoaM Uiiinrta ftuoreinmnie 
t«ado<pel%y^41^/ muSa va] itettavasti tcriset peffn 
asToista ovat liian hankalia heiEte, Disney-kysy- 
iTiykset tuottavatvannasti lu^kia, englanninkielta 
a«aa erityisen hyvin ja varsinkin ellei ole pereh- 
tynyt Disney-hahnnojen historiaan. Grafiikka ja 
aanel ovat ihan mukiinmenevlit kutert ohjaimieri 
toiminnotkin^ mutta se on tosiaan saali, eltei peti 
taida saavuttaa kohderyhmaansa^ koska se on tot- 
sin paikoin rtiin vaikca. Tama on epailematta jaa- 
nyt keskeneralsiinmaksi taban mennessa jjulkais- 
tuista Disney-peleista. Kannattaa sits ehka odot* 
iaa Darkwing Duck-pelia. 


& 'va» Ute \te?. life l*d 

In The Ma^ic Kinj^doni 


Capcotfiin tuore Di^ne^-peii Adven¬ 
tures in the Magic Kingdom koos- 
tuu oikeastaan kuudesta ert petis- 
ta, Viisi naistd on huvipuiston eri- 
taisia huvituksia ja kuudes esittda 
ertiaisia kysymyk^id monista Dis- 
ney-hahmoista, Aina kun selvittdd 
yhden ndi^td peleistd saa yhden ho- 
peisen avaimen. Kun oiet saanut 
kerdttifd kaikki avaimet kasaan^ 
on syyta kiirehtid tinnaan, missd 
Mikki Hiiri odottaa jo. Kun kutjet 
ympdrt kuvipuistoa, tormddt mo- 
ttiin Mikin kavereikin kuten Hes- 
iuun ja Akuun. He asettavaf stnui- 
te engfanninkielisid kysymyksid ja 
jos vastaa t kysymykseen oikein^ he 
antavat pinkin mistd I^yddt seu- 
raavan Mikin kaverin. Kun vastaat 
oikein ritttdvdn moneen kysymyk- 
seen^ saat sHs hopea-avaimen. 
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ennen koetulta, vaikkji mielecn 
ci juolahda yhtjln pelia^ joka 
□ li$i varaiTtaUc^sti saman latnen. 
Grafiikka on than rtiukiinme- 
neva^ vaikka varit ovat varsim 
laim^at ja aanetkin pikkusie- 
via. Musitkkl tuo inieleen Mega 
Man -pelit, kuten salasanasys- 
teemikirt. Salasana onkin kale- 
varrtpi kuin toinen malH, jo^sa 
an pitka Ittania ku-jainiia ja merk* 
keja, jolka pilaa saada pilkul- 
Icen oikein . Lcppalsaa hupia si is. 
Tavalliscn kiva peli. 


fCiin pell alkaa^ oltl ihan yksin^ eikM ku- 
kaan oLa auttamassa smua oikeaan suun- 
taan-Knn alat etsiskella, laydatcTineri pitkaa 
krUullin, jonka avnUa saat kayttoon sa- 
lasanan ja hiukan myohemmrn kohlaat 
cnsitninaisen kaverisi* Valitettavasti han 
ei tunno tontevan sinua, mutla jas opctat 

haneHeplkku 


nuja kassa 

kaapin paikkaa, haneti muistinsa alkaa pa^ 
lata. Han lydttaytyy seuraasi ja aina uudcn 
kaverin Edytaessasi voit yalita keta haloat 
ohjata siUa eteenpain. Huomaat nbpeasti, 
etta eri pelihahmot sopivat toisia parent- 
min ticttyihm tilanteisiin. Kannattaa sits 
vathtaa paahahmoa tehtavan miikaan. 


Siniin maaranpaasi tassa seikkailupelissa on Ldytaa kaikki ystaval ja stlten 
seTvTltaa he id an avuHaan pel in katkkt rad at. Sinna ilmestyyva Lilia auttamaan 
nuoii^ joka osoittaa suuntaa, ininne kannattaa mennii, etta Idytaa seutaavan 
kaverin. 
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EfetaHn vuotta 1031. Steve Hcrmafin, joka tuiifiel&aH rautaisten ttyrkkiensd 
ansiosta ntmelfd Shatterhand^ joutuu taistelemaati robattivoimia vastaan 
kenraafi Gms Grax^^n'w johtatnattn. Hdn tarvitsee stnutt apuasi seivi^t}fiikseen 
t&is teiiiissaan. 


y*>KtA 


Katkkt ysl^auflsf ovat kadonneet, eikd sinuila oU tnttddn tietoa edes omasta 
olinpaikastasi, Ainpa keino pddstd selv^yteen stitd on iptfidd kadonneet 
kav^risi Ja td^tdd heiddn au ttamanaan tie takaisin kotiin. Pei in tttind- 
henkild on Ja erikoinert sa tuoientOf jonka pddssd on mtfssy Ja annn~ 

kolasien ffnssejd muistuttopiit siimdt. 


Toimituksen arvlo 

Ufqqria on varsin mukava peli. 
Touhu tuntuii joltain tavalla 


fir' 






Shatterhand on toiminnaniayteinen peli Jale^ 
colta. Sinun taytyy kulkea )api koko nipun 
ratoja apunasi robotlt, joila saat, kun keraat 
larpeeksi monta bonusta. Apulaisrobotteja on 
kahdeksan erilaista. Saat erilaisia robot!eja 
riippoen keraamistasi bonuksista ja j^jestyksestii, 
jossa ne poimit. 


Toimituksen arvio 

Shatterhand on aika tyypillinen action*pc)i, Snyrin osa 
piirteista on kesklnkertatsia^ mutta kokonaisuus on itse 
asiassa aika mainio, ]os Power Blade ja Blue Shadow 
kuu luvat suosikkipeleihisi, voi Shatterhand ia my os huo* 
letta suosItcLla. 
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Petin atuksi taytyy aina selvit- 
taa rata mutta sen jalkeen saat 
itse valita viiden jaljellaolevaii 
radan jarjestyksen. 
Kunkin radan lo- 
pussa kohtaat tut- 
tuun tapaan loppu* 
pomon, joka tly- 
tyy niitistaa kamp- 
pailussa, ettii piia- 
see jatkamaan. 
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HEUPPO 


Addamsifj tnaineikas perhe 
on tulossa taas vierailulle 
tv-ruutuihimme, Tuorein 
uutuus on tdmd uu$i pelt Su¬ 
per Nintendolle. Fester-setd 
on tdlldkertaa joutunut 
Abigail Cravenin lumouksen 
valtaan ja tiirnd hatuaa 
padstU kdsiksi per been va- 
ralUsuufeen. Hiin on onnis- 
tunut nyt kidnappaamaan 
koko perlteen, lukuunotta- 
matta Gomezia. Sinmt pitaii 
sits auttaa Gomezia pelas- 
tamaan tnuu perhe pulasfa. 

Fell alkaa taton eteissalista, 
jossa on seitseman ovea. Kun- 
kin oven takana on luvassa 
pitka ja mutkikas kentta, joka 
laytyy selvittaa edetakseen 


pelissa. 

Jos kuljet ensimmaisesta oves- 
ta, huomaal pa^lyneesi talon 
ulkopuoleJle. Tiial la ei ole 
niinkaan paljaa noudettavaa 
tat [oydoltavaa, mutta ulkona 
on toisaalta liyva harjoitella 
peliohjaimien kaytloa. 

Toinen ovt johtaa sinul van- 
han tammen luo. Tutki paikal 
tarkasti, silla jonnekin on kat- 
kctty yksi sydan. 

Kolmanneeta ovesta paasee 
konservatorioon. Taalia Go¬ 


mez haluaisi ollaa loysemniin 
rantein^ mutta sinulla on kiire, 
joten hopuia hanta jatkamaan. 
Kun kuljet neljannesta ovesta^ 
loydiit itsesi musiikkihuonees- 
ta. Valileltavasti el paase taalia 
kovinkaan pltkaJle ennen kuin 


olet saanut muut perheenjase- 
net pelastettua. 

Viidennen oven sisapuolelta 
loydiit gallerian. Saali, ettei 
sinulla ole taaskaan aikaa jiia- 
da ihailemaan lauluja,sillii 


perheen hata on kiireinen asia. 
Kuudes ovi johtaa sinut keitti* 
aiin. Taiilla voit valita jom- 
mankumman kahdesta reltis- 
tii/ mutta pida huoltar etta va- 
litset oikein. Valinta et ole 
lainkaan yhdentekeva. 
Seitsemas ja viimeinen ovt 
avaa tien pelihuoneeseen. Va- 
hemrnan leikkisiin vempai- 
miin kuuluvat hengenvaaratli- 
set heilurit ja giljotiinit. 




Kun saat iopulta kaikki 
perheenjdsenet pelastet¬ 
tua, sittun pitdd palata 
takaisin musiikkibuonee- 
seenja kulkea sielld oves¬ 
ta. Sen takana sinua odot- 
taa ensin vaikea labyrint- 
ti, jonka jdlkeen kohtaat 
viimein loppupomon. 


TOIMITUKSEN ARVIO 
Tama on paatahuimaavaa puu- 
haa. Crafiikka on hicno ja myos 
aanet tekeviit vaikutuksen. Peli 
an melkoiscn hanska ja miio- 
dostaa, than kutcn NHS-versio- 
kin, todcllisen haasteen. Addams 
Family sopit hienosti kaikille, 
jotka ovat pitiincet SupcrNES- 
pcicja aika hclppoina selvittaa. 
Tama on nimittain peli, jota on 
torha uskoa ratkaisevansa yh- 
dcssa paivassa. 
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